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Примечание.

( В предметном указателе приведены определения терминов, которые в тексте выделены курсивом.
Глава 1. Общие сведения о программе
1.1. Функциональные возможности, области применения, интеграция
Программа «Новатор» – это общетехническая интегрированная система автоматизированного проектирования концепций новых и принципиально новых устройств и технологий (САПР – К). Она включает разработку, сравнение, оптимизацию и развитие найденных концепций.
Согласно классификации Технического Комитета «Прикладные Информационные Технологии» Международной федерации по обработке информации (International Federation for Information Processing – IFIP) Новатор  относится к системам автоматизации инновационных процессов – CAI системам (Computer Aided Innovation).

Работоспособная техническая концепция, обладающая мировой новизной, является изобретением. Поэтому Новатор - это так же и изобретающая программа, позволяющая решать с помощью компьютера сложные изобретательские задачи (ТРИЗ). 

( Основные области применения Новатора:
( концептуальное проектирование,
( анализ целей,
( анализ явлений,
( сравнение систем,
( оптимизация системы,
( поиск и сбор данных,
( создание специализированных баз данных.
( Концептуальное проектирование
Основной областью применения программы «Новатор» является концептуальное проектирование [1]. Этот вид проектной деятельности позволяет разработать варианты концепции будущего устройства или технологии. 

Результат работы программы«Новатор» оформляется в виде стандартного концепт-проекта, включающего:

- задание на проектирование в виде проблемной ситуации или технической задачи ,

- граф целей проектирования,

- И - ИЛИ концептуальную схему новой концепции,

- модель и результаты сравнения альтернативных концепций,

- модель и результаты оптимизации лучший концепции,

- физический принцип действия и физическую модель новой концепции,

- варианты конструктивной или технологической схемы новой концепции,

- дополнительную информацию, ассоциированную с новой концепцией, полученную из базы данных программы «Новатор» и Интернета. 
Концепт-проект – это основа для проведение последующих этапов проектирования устройств  и технологии.
Разработки концепт-проекта состоит из 8 этапов.

· Постановка задания:  ввод данных о проблемной ситуации или технической задачи1)  ( определение вариантов исходной цели проектирования ( ввод данных, используемых для оформления титульного листа концепт-проекта [1, c. 79 – 88, 3].
· Анализ целей: построение графа целей на основе исходной цели проектирования (  выбор целей проектирования из графа целей ( ранжирование целей проектирования [1, c. 288 – 303].

· Выбор концепций: запись названия цели проектирования в терминах Новатора ( поиск в базе данных прямых и обходных базовых концепций   ( просмотр и выбор базовых концепций для построения концептуальной схемы новой концепции [1, с.10, c. 152 - 155, c. 227 - 232, c. 266 - 278, c. 303 - 323].
· Разработка концепции:  итерационная разработка концептуальной схемы  будущего  устройства   или технологии в виде комбинации базовых концепций с необходимыми пояснениями [1, c. 184 - 189, с. 219 - 287].

· Сравнение концепций: построение модели сравнения (выбор показателей концепций , определение степени важности показателей, расстановка альтернативных концепций по местам для каждого показателя) ( выбор модели оценки качества ( расчет относительного показателя качества концепций методом группового сравнения [1, c. 337 - 341] ( выбор лучшей концепции. 
· Оптимизация  концепции:  построение факторной  модели оптимизации  (выбор показателей концепции, определение степени важности показателей, определение значимых параметров элементов концепции, определение диапазона изменения параметров элементов концепции) ( оптимизация параметров элементов концепции методом равновесной точки [1, c. 202 - 206].
· Развитие концепций: поиск с помощью поискового агента в базе данных программы «Новатор»   и в Интернете дополнительной информации, ассоциированной с найденными концепциям [1, c. 344  -  352].
· Редактирование отчёта: определение списка глав концепт-проекта, их содержания и представление концептуальной схемы новой концепции в форме конструктивной или технологической схемы.
(  Анализ целей
Анализ поставленной цели состоит из 5 этапов.

· Постановка задания.
· Построение графа целей на основе поставленной цели.

· Выбор целей: выбор наиболее важных, но в тоже время достижимые целей.

· Ранжирование целей: расстановка выбранных целей по порядку в соответствии с каким-либо приоритетом.

· Редактирование исследовательского проекта: определение списка глав  проекта, а также  заполнение разделов Введение и Заключение.

(  Анализ явлений
Анализ исследуемого явлений состоит из 5 этапов.

· Постановка задания.
· Построение графа явлений  на основе исследуемого явления. 

· Выбор причин и последствий исследуемого явления.

· Ранжирование причин и последствий: расстановка выбранных причин и последствий по порядку в соответствии с каким-либо приоритетом.
· Редактирование отчёта: определение списка глав  исследовательского проекта, а также  заполнение разделов Введение и Заключение.
(  Сравнение систем 

Сравнение систем состоит из 7 этапов.

· Постановка задания.
· Выбор показателей сравниваемых систем.
· Определение степени важности показателей систем.
· Расстановка сравниваемых систем по местам для каждого показателя.
· Расчет относительного показателя качества сравниваемых систем методом группового сравнения [1, c. 337 - 341].
· Выбор лучшей системы.

· Редактирование отчёта: определение списка глав  исследовательского проекта, а также  заполнение разделов Введение и Заключение.

(  Оптимизация  системы  
Оптимизация системы состоит из 8 этапов.

· Постановка задания.

· Выбор показателей системы.
· Определение степени важности показателей системы. 
· Определение значимых параметров элементов системы. 
· Определение диапазона изменения параметров элементов системы.
· Построение факторной модели,  устанавливающую связи между изменениями параметров элементов  и показателей системы. 
· Оптимизация параметров элементов системы методом равновесной точки [1, c. 202 - 206].
· Редактирование отчёта: определение списка глав  исследовательского проекта, а также  заполнение разделов Введение и Заключение.
(   Поиск и сбор  данных 
Новатор ищет данные по двум направлениям: в своей базе данных и в Интернете. При поиске в своей базе  Новатор использует собственную поисковую машину, а при поиске в Интернете – поискового агента, который задействует внешние поисковые системы .

В программе «Новатор» реализованы два режима поиска данных: прямой и ассоциированный.
Прямой поиск данных ведётся по ключевому слову, которое вводится с клавиатуры, или по ключевым терминам, которые можно выбрать из Словаря. Поиск возможен, как по отдельному ключевому термину, так и по их набору.

Для проведения ассоциированного поиска Новатор формирует поисковый образ данных. Это позволяет ему искать новые данные, ассоциированные с данными из базы Новатора, которые были найдены ранее  [1, с. 346].
· Прямой поиск в базе данных Новатора позволяет найти: 

( концепции,

( эффекты,

( значения свойств веществ и материалов, 

( математические формулы,

( определения терминов.

· Прямой поиск в Интернете позволяет найти данные, содержащие  ключевые слова или термины.

· Ассоциированный поиск в базе данных Новатора позволяет найти  данные, ассоциированную с ранее найденными данными [1, c. 344  -  352].
· Ассоциированный поиск в Интернете позволяет найти данные, соответствующие поисковому образу, сформированному поисковым агентом.

 (  Создание специализированных базы данных
Программа «Новатор» имеет открытую  базу данных, в которую входят описание более 1100 технических концепций, полное описание 330 эффектов и список развёрнутых названий более 4000 эффектов. Кроме этого в базу данных входит инженерный Справочник, Словарь терминов и онтологический Словарь целей. Справочник содержит более 100 таблиц со значениями физических и физико-химических свойств веществ и материалов, а также практически полезные математические формулы. В Словаре собраны определения около 2400 научных и технических терминов, которые используются при работе программы. В онтологический словарь целей входят  1200 технических цели, между которыми установлены отношения  [1, c. 303 - 315].
С помощью 5 специальных редакторов можно редактировать и расширять любой из разделов базы данных, осуществлять поиск в этой базе, а так же создать собственные базы терминов, целей, концепций, эффектов и разработать собственный инженерный справочник.
(  Дополнительные функции Новатора
При работе с программой «Новатор» Пользователю доступен ряд полезных функций.

· Настройка программы на разные области применения и условия работы.

· Управление проектами: все текущие результаты работы программы можно сохранить в её базе проектов для дальнейшей работы с ними. 

· Формирование заметок, поясняющих результаты работы с программой, которые включаются в концепт-проект или исследовательский проект.

· Печать: все введённые в программу данные, а также все результаты работы можно распечатать и записать в буфер обмена данных. 
· Экспорт результатов работы программы: готовый концепт-проект или исследовательский проект можно экспортировать в текстовый редактор MS Word. 

· Просмотр справочной информации: при работе с программой в любой момент доступны Методика, Маршрутная карта, Глоссарий и Справка (Руководство пользователя). 

( Смежные области применения Новатора
Разработанные с помощью Новатора проекты можно использовать для решения ряда смежных задач:

(  повышения  качества продукции,

(  снижения издержек производства,

(  определения  тенденций развития конкретной области техники,

(  получения  патентного приоритета в заданной области техники,

(  разработку  расчетных моделей технических систем.

( Интеграция Новатора
Основной областью применения программы «Новатор» является разработка технических концепций. Согласно принятой схеме сокращений систем автоматизированного проектирования Новатор открывает  класс CAC – систем*. Объединение программы «Новатор» с существующим системам автоматизированного проектирования и подготовки производства CAD/CAE/CAPP/CAM* расширяет их функционал на этап концептуального проектирования, тем самым обеспечивая сквозную автоматизацию всего процесса разработки технических  систем: CAC/CAD/CAE/CAPP/CAM.
В свою очередь система автоматизированного проектирования  (САПР) является центральной  частью систем управления жизненным циклом изделия  – PLM (Product Lifecycle Management).

[image: image1.emf] 

PLM  -   СИСТЕМА  

задание     концепт  проект      проектирование       проверка      подготовка производства     производство     испытания    поставка    эксплуатация    поддержка    утилизация  

Техническое  задание  

Конструкторская  документация ,  результаты  расчётов  

Модель и технология  производства, программы для  станков с ЧПУ  

Электронный паспорт  изделия, отказы  

CAC   CAD   CAE   CAM   MPM  

P D M  -   СИСТЕМА  

CAPP   САПР  


* PDM - Product Data Management (система управления данными об изделии).
   CAC - Computer Aided Concepts (разработка технических концепций).
   CAD - Computer Aided Design (разработка конструкторской документации).
   CAE - Computer Aided Engineering (выполнение инженерных расчетов).
   CAPP - Computer-Aided Process Planning (автоматизированная технологическая подготовка производства).

   CAM - Computer Aided Manufacturing (автоматизированная система подготовки управляющих программ для 
   станков с числовым программным управлением (ЧПУ)).
   MPM - Manufacturing process management (управление производственными процессами). 
1.2. Системные требования 
Операционная система: Windows 7,  Windows 10, Windows 11.
Минимальная конфигурация компьютера:

(  IBM совместимый компьютер частота процессора – 2 ГГц,

(  оперативная память – 500 Мб,
(  до 3 Гб свободного пространства на диске,

(  свободный USB порт для подключения электронного ключа,
(  монитор с разрешением не ниже 1280х720 или 1152х864.
Примечание.

Окно программы «Новатор» выводится без скроллинга при любом разрешении экрана монитора.

В виду высокой плотности элементов интерфейса программы при разрешениях экрана ниже 1280х720 или 1152х864 возможно взаимное перекрытие элементов интерфейса.
Допустимые соотношения сторон и разрешение экрана монитора
	Соотношение сторон
	Разрешение
	Ограничение на использование

	4:3
	640(480   
	Программа работает с перекрытием элементов интерфейса

	
	800(600
	Программа работает с перекрытием элементов интерфейса

	
	1024(768
	Программа работает с перекрытием элементов интерфейса

	
	1152(864
	Программа работает без ограничений

	
	1280(960
	Программа работает без ограничений

	
	1400(1050
	Программа работает без ограничений

	
	1600(1200
	Программа работает без ограничений

	5:4
	1280(1024
	Программа работает без ограничений

	16:9
	1280(600
	Программа работает с перекрытием элементов интерфейса

	
	1280(720
	Программа работает без ограничений

	
	1280(768
	Программа работает без ограничений

	
	1280(800
	Программа работает без ограничений

	
	1280(960
	Программа работает без ограничений

	
	1280(1024
	Программа работает без ограничений

	
	1360(768
	Программа работает без ограничений

	
	1366(768
	Программа работает без ограничений

	
	1600(900
	Программа работает без ограничений (рекомендуемое разрешение)

	
	1920(1080
	Программа работает без ограничений

	16:10
	1440(900
	Программа работает без ограничений

	
	1400(1050
	Программа работает без ограничений

	
	1680(1050
	Программа работает без ограничений


Дополнительное программное обеспечение

 Для просмотра отчётов, сгенерированных программой «Новатор», на компьютере должен быть установлен  текстовый редактор, открывающий файлы с расширением DOC, например редакторы:
(  Microsoft Word (версия 97 и выше) , 

(  WPS Office,

(  LibreOffice Writer,

(  OpenOffice Writer. 

Также, файлы с расширением  DOC можно открыть  с помощью онлайн редактора Microsoft Word, например, с помощью сервиса Google Документы.
1.3. Установка программы

1. Закройте все работающие приложения, а так же (если потребуется) работающие резидентно антивирусные программы *.

2. Вставьте инсталляционный  флеш-накопитель «Новатор 4.03» (входит в комплект поставки) в USB - порт.
3. С помощью проводника Windows откройте  флеш-накопитель «Новатор 4.03».
( На экран будет выведено окно со списком файлов инсталлятора программы.

4. Запустите файл Setup.exe (файл с иконкой [image: image2.bmp] ).

( На экран будет выведено 1-е окно инсталлятора программы «Новатор».
5. Далее следуйте указаниям инсталлятора програм​мы «Новатор». 

( Сначала на Ваш компьютер будут установлены драйверы программы «Новатор», а затем её основная часть.
( Файлы программы «Новатор» будут записаны  в директорию C:\Program Files\Novator 4.03. 

( На рабочем столе Вашего компьютера будет уста​новлена иконка программы «Новатор» [image: image3.jpg]


. Кроме этого, будет создана группа программ Novator 4.03 (Пуск ( Все программы ( Novator 4.03). 
Примечание.

* Некоторые антивирусные программы, например, NOD 32 (Eset), могут определять защищённые файлы программы «Новатор», как вирусы. Поэтому, если возникает такое препятствие при установке программы «Новатор», то на время её установки отключите, резидентно работающую антивирусную программу. Для этого:

1) Откройте окно Службы (локальные):  Пуск ( Панель управления ( Администрирование ( Службы. 

2) В списке служб кликните правой кнопкой мыши на название резидентной антивирусной программы (обычно на компьютере резидентно работает одна антивирусная программа).

3) В открывшемся списке выберите пункт Свойства.

4) В открывшемся наборе выберите закладку Общие.

5) У свойства Тип запуска  выберите значение «отключено».

6) Перезагрузите компьютер.
После установки программы «Новатор» запишите директорию C:\Program Files\Novator 4.03 в список  исключений антивирусной программы, и верните её настройки в исходное состояние.

1.4. Удаление программы

1. Нажмите кнопку Пуск. 

( На экран будет выведено основное меню операци​он​ной системы.

2. Выберите в меню пункт «Панель управления».

( На экран будет выведено окно «Панель управления».
3. Выберите в меню пункт «Установка и удаление программ».

4. В открывшемся списке программ выберите пункт «Novator 4.03» (программа «Новатор», версия 4.03).

( На экран будет выведен запрос на подтверждение  удаления программы «Новатор».
5. Нажмите кнопку Ok.

( Начнется удаление программы «Новатор».
6. Далее следуйте указаниям деинсталлятора про​граммы «Новатор».

Примечание.

Если при удалении программы «Новатор» возник конфликт с работающими резидентно антивирусными программами, то перед тем, как начать удаление, отключите эти программы. Некоторые антивирусные программы, например, NOD 32 (Eset), могут определять временные файлы, создаваемые при удалении программы «Новатор», как вирусы. Поэтому, если возникает такое препятствие при удалении программы «Новатор», то перед выполнением этого действия отключите, резидентно работающую антивирусную программу. Для этого:

1) Откройте окно Службы (локальные):  Пуск ( Панель управления ( Администрирование ( Службы. 

2) В списке служб кликните правой кнопкой мыши на название резидентной антивирусной программы (обычно на компьютере резидентно работает одна антивирусная программа).

3) В открывшемся списке выберите пункт Свойства.

4) В открывшемся наборе выберите закладку Общие.

5) У свойства Тип запуска выберите значение «отключено».

6) Перезагрузите компьютер.
После удаления программы «Новатор» верните настройки  антивирусной программы в исходное состояние.

1.5. Запуск программы 

Внимание! 

1. Программа «Новатор» защищена от не​санкционированного копирования электронным клю​чом (входит в комплект поставки). Перед за​пуском программы «Новатор» электронный ключ надо вставить в свободный USB порт системного блока компьютера или ноутбука, на котором установлена эта программа. Если операцион​ная система компьютера опознала электронный ключ, то на нем за​горится (без мигания) световой индикатор. 
2. Некоторые антивирусные программы, например, NOD 32 (Eset), могут определять защищённые файлы программы «Новатор», как вирусы. Поэтому, если возникнет такое препятствие, то перед запуском программы запишите директорию C:\Program Files\Novator 4.03 в список исключений антивирусной программы. 

Программу «Новатор» можно запустить двумя спосо​бами:

(  кликните левой кнопкой мыши на иконке программы  [image: image4.jpg]


, установ​ленной на рабочем столе компьютера,
(  выбрать пункт «Novator» через систему связанных меню для запуска программ  (Пуск ( Все программы ( Novator 4.03 ( Novator.exe).

Для запуска в виде отдельных самостоятельных программ редакторов базы данных, а так же Руководства пользователя используйте группу программ Novator 4.03.

1.6. Основное и дополнительные окна программы 

Структура программы «Новатор» организована в соответствии с требования оконного интерфейса. В ней используется основное и ряд дополнительных окон.

Основное окно программы содержит набор инструментов управления и рабочую область. В этой области окна  размещаются формы для ввода исходных данных и просмотра полученных результатов, а так же специализированные инструменты управления в виде дополнительных меню и кнопок. 

Для управления программой в целом используется Главное меню, панель инструментов с кнопками быстрого доступа, панель переключателя режимов и набор горячих клавиш.

Вид переключателя режимов работы программы зависит от её настройки на область применения (см. разделы 4.2,  6.6 ().  Остальные инструменты управления программой при смене области применения остаются неизменными.

Структура форм режимов работы программы в основном стабильна и не зависит от смены области её применения. Однако название элементов этих форм частично меняются, подстраиваясь под область применения программы.

Кроме основного в программе используется ряд дополнительных окон. Они выводятся на экран по нажатию кнопок быстрого доступа, расположенных на панели инструментов.
Глава  2. Инструменты управления
Для управления окнами и панелями программы «Новатор» используется Главное меню. 
Главное меню находится в верхней части основного окна программы и разделено на 9 отдельных меню: «Проект», «Вид», «Правка», «Формат», «Заметки», «Отчёт», «Редакторы», «Настройки» и «Помощь». Большинство меню содержат несколько пунктов. Выбор пункта меню приводит к определённому изменению состава окон и панелей  программы, а также их содержания.
Для выполнения нужного действия кликните левой кнопкой мыши  (далее кликните мышью) на названии меню, а затем – на названии пункта, соответствующего этому действию.

( Меню «Проект»

	Пункт меню
	Действие

	[image: image5.bmp] Открыть новый проект
	Открыть новый проект

	[image: image6.bmp] Открыть менеджер проектов
	Открыть менеджер проектов

	[image: image7.bmp] Сохранить проект
	Сохранить текущий проект в базе проектов

	Сохранить как ...
	Сохранить текущий проект в базе проектов под новым именем 

	Выход
	Закрыть программу «Новатор»


( Меню «Вид»

	Пункт меню
	Действие

	[image: image8.bmp] Открыть методику
	Открыть методику работы с программой

	[image: image9.bmp] Закрыть методику
	Закрыть методику работы с программой

	[image: image10.jpg]


 Развернуть раздел ...
	Развернуть некоторые разделы формы программы

	[image: image11.bmp] Свернуть раздел ...
	Свернуть некоторые разделы формы программы


Примечание.

Содержание меню «Вид» изменяется в зависимости от области применения, режима работы программы и ранее выполненного действия. 

( Меню «Правка»

	Пункт меню
	Действие

	[image: image12.bmp] Вырезать 
	Вырезать отмеченный фрагмент текста

	[image: image13.bmp] Копировать
	Копировать в буфер отмеченный фрагмент текста

	[image: image14.bmp] Вставить
	Вставить текст из буфера

	[image: image15.bmp] Отменить
	Отменить удаление текста

	Отметить всё
	Отметить весь текст текущего раздела

	[image: image16.bmp]Удалить
	Удалить отмеченный текст текущего раздела


( Меню «Формат»

	Пункт меню
	Действие

	[image: image17.bmp] Полужирный
	Использовать полужирный шрифт для отмеченного фрагмента текста 

	[image: image18.bmp] Курсив
	Использовать курсив для отмеченного фрагмента текста

	[image: image19.bmp] Подчеркнутый
	Подчеркнуть отмеченный фрагмент текста


( Меню «Заметки»

	Пункт меню
	Действие

	[image: image20.bmp] Заметки
	Открыть окно «Заметки»


( Меню «Отчёт»

	Пункт меню
	Действие

	[image: image21.bmp] Экспорт…
	Экспортировать отчёт в редактор MS Word

	[image: image22.bmp] Печать…
	Печатать текущие данные, находящиеся на экране монитора


( Меню «Редакторы»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image23.bmp] Редактор терминов
	Редактировать Словарь терминов

	[image: image24.bmp] Редактор целей
	Редактировать Базу целей

	[image: image25.bmp] Редактор концепций
	Редактировать Базу концепций

	[image: image26.bmp] Редактор эффектов
	Редактировать Базу эффектов

	[image: image27.bmp] Редактор справочника
	Редактировать Справочник


( Меню Настройки

	Пункт меню
	Действие

	Настройки
	Открыть окно «Настройки»


  ( Меню «Помощь»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image28.bmp] Маршрутная карта
	Просмотреть Маршрутную карту разработки проекта

	[image: image29.bmp] Глоссарий
	Просмотреть и отредактировать Глоссарий

	[image: image30.bmp] Справка
	Просмотреть Справку программы «Новатор»

	О программе
	Просмотреть сведения о программе «Новатор»


Для выбора пункта меню и выполнения соответствующего  действия можно использовать также клавиатуру. Для этого выполните следующие действия.
1. Нажмите клавишу Alt.

В названиях отдельных меню появится подчёркнутые буквы.
2. Нажмите на клавиатуре, настроенную на кириллицу, клавишу, соответствующую подчёркнутой букве в названии меню.
Откройся соответствующее меню.

Для управления Главным меню с клавиатуры используйте следующие клавиши.
	Перейти в Главное меню
	F10

	Перейти к меню
	← и →

	Открыть меню 
	( (Enter)

	Перейти к пункту меню 
	↑ и ↓ 

	Выбрать пункт меню
	( (Enter)


2.2. Панель инструментов и горячие клавиши 
Панель инструментов Главного меню программы «Новатор» находится непосредственно под этим меню. На ней расположены кнопки быстрого доступа. Эти кнопки и соответствующие им горячие клавиши используются для ускоренного доступа к часто вызываемым пунктам меню (действиям). 

	Пункт меню
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Открыть новый проект
	[image: image31.png]




	Ctrl+N

	Открыть менеджер проектов
	[image: image32.png]




	Ctrl+M

	Сохранить проект
	[image: image33.png]




	Ctrl+S

	Сохранить проект как ...
	
	

	Выход *
	
	Ctrl+E

	Методика (открыть | закрыть)
	[image: image34.png]


 ([image: image35.png]15





	Ctrl+I

	Развернуть | Свернуть раздел
	[image: image36.png]


 ([image: image37.png]




	Ctrl+D

	Вырезать 
	[image: image38.png]




	Ctrl+X

	Копировать
	[image: image39.png]




	Ctrl+C

	Вставить
	[image: image40.png]




	Ctrl+V

	Отменить
	[image: image41.png]




	Ctrl+Z

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	[image: image42.png]




	Del

	Полужирный
	[image: image43.bmp]

	

	Курсив
	[image: image44.bmp]

	

	Подчёркнутый
	[image: image45.bmp]

	

	Заметки (открыть | закрыть)
	[image: image46.bmp]

	Ctrl+Q | Alt+F4

	Экспорт …
	[image: image47.png]




	Ctrl+R

	Печать …
	[image: image48.png]




	Ctrl+P

	Маршрутная карта (открыть | закрыть)
	[image: image49.bmp]

	Ctrl+U

	Глоссарий
	[image: image50.png]




	Ctrl+G

	Справка
	[image: image51.png]




	F1


Примечание.
* Кроме этого для выхода из программы «Новатор» используется кнопка Закрыть [image: image52.png]


, расположенная справа в заголовке окна.

2.3. Панель переключателей режимов работы
Панель переключателей режима работы программы «Новатор» находится непосредственно под панелью  инструментов. На ней расположены кнопки, при нажатии на которые происходит переход в соответствующий режим работы программы.
Состав и названия переключателей режимов зависит от того на какую области применения настроена программа «Новатор» (см. разделы 4.2,  6.6 ().
	Концептуальное проектирование

[image: image53.emf]


[image: image54.emf]




	Анализ целей
[image: image55.emf]




	Анализ явлений
[image: image56.emf]




	Оптимизация системы
[image: image57.emf]




	Сравнения систем
[image: image58.emf]




	Поиск и сбор данных

[image: image59.emf]





Глава  3. Формы рабочей область
3.1. Общие сведения о формах рабочей области
Рабочая область основного окна программы «Новатор» находится непосредственно под панелью переключателей. В эту часть окна выводятся формы, используемые при различные режимов работы программы. Пользователь может ввести в их разделы исходные данные, необходимые для работы программы. После чего в эти формы выводятся результаты её работы.

Число форм, выводимых в рабочую область программы «Новатор», зависит от области её применения. Наибольшее количество форм используется при концептуальном проектировании. При настройки программы на другие области применения число форм, выводимых на рабочую область уменьшается. Поэтому ниже приводится описание форм рабочей области программы, настроенной на концептуальное проектирование.  

 При настройки программы на проведение концептуального проектирования в рабочую область  в зависимости от режима работы выводится одна из следующих форм:
(  постановка задания,

(  анализ цели,

(  выбор концепций, 
(  разработка концепции,

(  сравнение концепций,

(  оптимизация концепции,

(  развитие концепций,

(  редактирование отчёта.
Для редактирования текста во всех текстовых разделах форм используются кнопки и горячие клавиши меню «Правка».
	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Вырезать отмеченный выделенный фрагмент текста
	    [image: image60.png]




	Ctrl+X

	Копировать отмеченный выделенный фрагмент текста в буфер
	    [image: image61.png]




	Ctrl+C

	Вставить из буфер фрагмент текста
	    [image: image62.png]




	Ctrl+V

	Отменить удаление текста текущего раздела
	    [image: image63.png]




	Ctrl+Z

	Отметить весь текст текущего раздела
	
	Ctrl+A

	Удалить выделенный фрагмент текста
	    [image: image64.png]




	Del


Для выделения текста во всех текстовых разделах используются кнопки и горячие клавиши меню «Формат».

	Вид шрифта после форматирования
	Кнопка

	Полужирный
	[image: image65.bmp]


	Курсив
	[image: image66.bmp]


	Подчёркнутый
	[image: image67.bmp]



3.2. Форма «Постановка задания»

Форма «Постановка задания» состоит из строки ввода «Концепт-проект», раздела «Проектное задание»*, списка выбора «Варианты исходной цели проектирования», разделов «Сроки разработки проекта», списка «Разработчики» и выдвигающейся панели «Методика» (см. раздел 4.8 ().
Примечание.

*В программе  «Новатор» проектное задание можно представить в виде технической задачи или проблемной ситуации (см. разделы 1.1 (). 

Концепт-проект

В раздел «Концепт-проект» вводится название цели проектирования, устройства или способа (технологии), концепцию  которого  планируется разработать.
Проектное задание 
Раздел «Проектное задание» состоит из 2-х подразделов: «Описание» и «Иллюстрация». В подраздел «Описание» можно ввести текст с клавиатуры или скопировать его из внешнего файла формата rtf. В подраздел «Иллюстрация» можно скопировать рисунки из внешнего файла формата jpg.
Для изменения название раздела, а так же ввода и удаления частей проектного задания используются следующие кнопки.
	Действие
	Кнопка

	Изменить название раздела «Проектное задание»
	[image: image68.jpg]




	Добавить описание и иллюстрацию задания соответственно из rtf - файла* и jpg-файла
	    [image: image69.png]





	Удалить описание и иллюстрацию задания 
	    [image: image70.png]






Примечание.

* Используется в том случае, если  описание проектного задания содержит специальные символы, таблицы, графические иллюстрации и т.п.

Для регулирования высоты раздела «Проектное задание» используются кнопки меню «Вид» и горячие клавиши.

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Полностью развернуть раздел «Проектное задание»
	    [image: image71.png]




	Ctrl+D

	Частично свернуть раздел «Проектное задание»
	    [image: image72.png]




	Ctrl+D


Варианты исходной цели проектирования
В общем случае, на основе проектного задания, можно сформулировать несколько исходных целей проектирования. При этом каждую из них можно записать различными способами, эквивалентными по смыслу. Поэтому в программе предусмотрена возможность составить список из нескольких вариантов исходной цели проектирования. При дальнейшей работе с программой выбирается один из указанных вариантов. 

Если проектное задание предполагает одновременное достижение нескольких целей, то их можно объединить в одну составную (сложную) цель. Это позволит записать сразу несколько целей в одну строку списка вариантов. Пример составной цели: уменьшить габарит колена дымовода | увеличить  пропускную способность дымовода. 

Для выбора того или иного варианта исходной цели проектирования надо кликнуть мышью на чекбокс, установленный слева от строки списка вариантов. После этого в нём появится знак «галка»(.
В заголовке списка вариантов исходной цели проектирования расположены кнопки Добавить цель [image: image73.bmp]. С её  помощью можно добавить выбранную исходную цель проектирования в концептуальную схему (см. раздел 3.6 ().
Сроки разработки проекта
В раздел «Сроки разработки проекта» вводят даты начала и завершения работ над концепт-проектом. Для ввода дат используется клавиатура.

Разработчики

В раздел «Разработчики» заносят сведения о сотрудниках предприятия, которые будут заниматься разработкой исследовательского проекта. 

Для ввода сведений о разработчиках используют 6 редакторов: «Ф.И.О.» (фамилия, имя, отчество), «Должность», «Подразделение», «Телефон», «Мобильный телефон» и «Электронная почта». 

Для ввода данных во все перечисленные разделы используется клавиатура.
Сведения, введённые в разделы «Сроки разработки проекта» и «Разработчики», используется для оформления титульного листа исследовательского проекта.

3.3. Форма «Анализ цели»

Форма «Анализ цели» состоит из объектного графического редактора «Граф целей», списка «Цели проектирования» и выдвигающейся панели «Методика» (см. раздел 4.8 ().
Граф целей
В объектном графическом редакторе на основе выбранной цели проектирования можно нарисовать граф целей. Для этого на рабочем поле редактора Пользователь размещает элементы 3-х типов: исходные и производные узлы в виде серых прямоугольников, связи между узлами в виде вертикальных стрелок и примечания. В рамках узлов можно записывать текст длиной не более 150 символов. Данное ограничение связано с размещением графа целей при печати результатов анализа на листе формата А4.

На рабочем поле редактора можно разместить до 250 элементов каждого из 3-х типа, т.е. в целом 750 элементов. 

Положение элементов графа целей, а так же длину стрелок можно изменять с помощью мыши.

Для создания и редактирования графа целей, а так же для формирования списка вторичных целей проектирования  используются кнопки графического редактора и горячие клавиши.
	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Нарисовать узел исходной цели проектирования
	[image: image74.png]




	

	Нарисовать узел над- и подцели (произвольной цели проектирования)
	[image: image75.png]




	

	Нарисовать причинно-следственную связь между целями
	[image: image76.png]




	

	Нарисовать указатель на область действия примечания
	[image: image77.bmp]

	

	Добавить в граф целей примечание
	[image: image78.bmp]

	

	Выбрать способ изменения длины стрелок - связей: дискретный или непрерывный
	[image: image79.bmp]  | [image: image80.bmp]
	

	Записать выделенную цель в список «Цели проектирования»
	[image: image81.png]




	

	Удалить выделенный элемент графа целей
	[image: image82.png]




	Del 

	Очистить рабочее поле редактора графа целей
	[image: image83.png]




	


Граф целей можно перемещать по рабочему полю редактора вверх и вниз. Для этого надо выполнить  следующие действия.

(  Нажмите левую или правую кнопку мыши.
Редактор переходит в режим перемещения графа целей, и на экран выводится подсказка [image: image84.png]Nepemew enne rpada uenei




.
(  Переместите мышь вверх или вниз.

Граф целей будет перемещаться соответственно вверх или вниз.

 Для регулирования высоты раздела «Граф целей» используются кнопки меню «Вид» и горячие клавиши.

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Полностью развернуть раздел «Граф целей»
	   [image: image85.png]




	Ctrl+D

	Частично свернуть раздел «Граф целей»
	   [image: image86.png]




	Ctrl+D


Цели проектирования 
Из построенного графа целей можно выбрать часть узлов и скопировать записанный в них текст в список «Цели проектирования». 

При необходимости собранные в списке цели проектирования с помощью мыши можно расставить по порядку  в соответствии с каким-либо приоритетом. Например, в соответствии с близостью той или иной цели проектирования от исходной цели графа. 

В заголовке списка целей проектирования расположены кнопки Удалить цель [image: image87.png]


 и Добавить цель [image: image88.bmp]. 

	Действие
	Кнопка

	Удалить выбранную цель проектирования из списка 
	    [image: image89.png]





	Добавить выбранную цель проектирования в концептуальную схему (см. раздел 3.6,()
	[image: image90.bmp]



Над списком «Цели проектирования» установлен горизонтальный разделитель. Перемещая с помощью  мыши этот разделитель вверх или вниз, можно увеличить высоту списка за счёт высоты редактора «Граф цели»  и наоборот.

Чтобы изменить высоту редактора «Граф цели» и списка «Цели проектирования» надо:

(  установить курсор мыши на разделителе так, чтобы его изображение приобрело вид  [image: image91.png]


,
(  нажать левую кнопку мыши,
(  не отпуская левую кнопку мыши (далее не отпуская кнопку мыши), переместить мышь вверх или вниз на нужное расстояние. 

3.4. Форма «Выбор концепций»

3.4.1 Этап «Выбор цели»
Внешний вид формы «Выбор концепций» изменяется в зависимости от выполняемого этапа: выбора цели  или просмотра и выбора концепций. 
На этапе выбора цели форма «Выбор концепций» состоит из строки ввода «Цель», Словаря, табло «Доступно целей» и списка типовых целей, доступных для выбора и выдвигающейся панели «Методика» (раздел  4.8 ().
Цель

В исходном положении строка «Цель» имеет два состояния. Если на предыдущих режимах работы программы «Новатор» была определена цель проектирования, то в строку «Цель» выводится подсказка с её  названием. В противном случае строка «Цель» – пуста. 

Строка «Цель» предназначена для ввода ключевого слова, входящего в название искомой цели проектирования, или названия цели, составленного из отдельных терминов. Ключевое слово вводится с помощью клавиатуры, а термины выбираются из Словаря. При начале ввода ключевого слова или выбора терминов из Словаря подсказка из строки «Цель» перемещается под эту сроку. После перемещения подсказка приобретает вид жёлтого прямоугольника, на котором записана цель проектирования в терминах Пользователя. Например: 
[image: image92.jpg]BM3YaNUSHPOBATE PACTIPEAENEHWE MEXSHUYECKOMO HANPAKEHUA HA NOBEPXHOCTU TOAKATENA





По мере ввода ключевого слова или после копирования терминов из Словаря число целей, доступных для дальнейшего выбора, уменьшается. Если в процессе ввода данных в строку «Цель» в списке остаётся только одна цель, то программа «Новатор» автоматически переходит к поиску концепций, а затем к этапу выбора концепций.
После ввода в строку «Цель» ключевого слова, справа от этой строки появляется кнопка  Очистить [image: image93.bmp]. С её помощью можно удалить ключевое слово, введенное в строку «Цель».

После ввода в строку «Цель» хотя бы одного термина, справа от этой строки появляются кнопки:  Очистить [image: image94.bmp] и Удалить термин [image: image95.bmp]. С помощью 1-й из этих кнопок из строки «Цель» можно удалить сразу все введенные термины, а с помощью 2-й кнопки – только последний введенный термин. 

	Действие
	Кнопка

	Очистить строку «Цель»
	    [image: image96.bmp]


	Удалить последний введённый термин
	    [image: image97.bmp]



Словарь

Словарь находится под строкой «Цель». Он предназначен для быстрого ввода терминов в эту строку. Словарь разделен на 4 раздела: «Действия», «Свойства», «Процессы» и «Объекты». Раздел «Объекты» разделен на 6 подразделов: «Динамические», «Пространственные», «Физические», «Химические», «Биологические» и «Природные». Раздел «Объекты» всегда находится в открытом состоянии. 

Имена терминов, входящие в подразделы «Физический», «Химический», «Биологический» и «Природный», относятся к материальным объектам. Имя одного и того же материального объекта может быть включено в разные подразделы.

Для открытия разделов Словаря надо нажать кнопки, имеющие соответствующие названия. Доступность кнопок разделов Словаря зависит от того, какие термины были выбраны ранее. Для выбора термина из раздела Словаря кликните мышью на имени этого термина. После этого имя выбранного термина появится в строке «Цель».

Чтобы закрыть раздел Словаря кликните мышью вне этого раздела или нажмите клавишу Space (пробел)  или Esc.
Табло

Под первыми тремя кнопками разделов Словаря расположено табло: «Доступно целей». Оно предназначено для вывода сведений о числе целей, доступных для непосредственного выбора.

Список целей

Список целей находится под кнопками разделов Словаря. В этот список выводятся название целей,  доступных для непосредственного выбора. Для любой из этих целей Новатор может найти прямые и / или обходные концепции её достижения.

3.4.2 Этап «Просмотр и выбор концепций»
На этапе выбора концепций форма «Выбор концепций» состоит из строки «Цель», списка найденных концепций, панелей «Описание концепций» и выдвигающейся панели «Методика» (см. раздел 4.8 ().
Цель

На этапе выбора концепций в строку «Цель» выводится название типовой цели из ранее найденного списка. Слева от этой строки расположена кнопка Вернутся [image: image98.bmp], нажав которую можно вернутся на один шаг назад, этапа выбора концепции. Справа от строки «Цель»  расположена кнопка Очистить [image: image99.png]


. С её помощью можно очистить строку «Цель» и вернутся на этап выбора цели.
Список концепций

Список концепций расположен слева под строкой «Цель». В программе «Новатор» найденные концепций  делятся на две группы: «прямые» и «обходные» (в смысле прямые и обходные концепции). Прямые концепции предлагают непосредственный способ достижения выбранной цели проектирования. В обходных концепциях описываются способы достижения обходных целей, которые логически связаны с выбранной прямой целью.

Группа обходных концепций разделена на подгруппы. В качестве названий этих подгрупп используются название обходных целей (выделены в списке концепций жирным шрифтом и цветом).

Для просмотра концепции надо кликнуть мышью на её название в их списке или переместите курсор этого списка с помощью клавиш «вниз» (() или «вверх» ((). После этого на экран выводится описание выбранной концепции. Если кликнуть мышью на названии группы обходных концепций, то в центральную часть панели «Описание концепции» (см. ниже () выводится объяснение перехода. Это объяснение показывает, почему достижение текущей обходной цели позволяет достичь также и выбранную цель проектирования. 

Слева от заголовка списка «Концепции» расположено табло, в которое выводится число найденных концепций. Справа от этого заголовка расположена кнопка Добавить иллюстрацию [image: image100.bmp], с помощью которой можно добавить иллюстрацию текущей концепции в концептуальную схему (см. раздел 3.5 ().
Панель «Описание концепции»

Панель «Описание концепции» расположена справа под строкой «Цель». В неё выводится описание выбранной концепции. 
Панель «Описание концепции» состоит из заголовка, центральной части и списка эффектов. В заголовок выводится название выбранной концепции. В центральную часть панели выводится иллюстрация, объяснение перехода (только для обходных концепций) и текстовое описание концепции. 

В программе «Новатор» используются концепции трёх типов: функциональные структуры, системные эффекты и принципы устранения (разрешения) противоречий [1, с. 152, 228, 273]. Если выбранная концепция представляет собой  функциональную структуру, то в нижней части панели выводится список основных и / или сопутствующих эффектов. Совместная реализация основных эффектов образуют физический принцип действия просматриваемой концепции. К сопутствующим относятся эффекты, возникающие при функционирование устройства (технологии), реализующего данную концепцию. Совокупность основных и сопутствующих эффектов образуют физическую модель концепции.
Справа от заголовка списка эффектов установлена кнопка Переключить тип эффектов [image: image101.bmp] или [image: image102.bmp]. Она используется для последовательного просмотра  основных и сопутствующих эффектов. Рядом с этой кнопкой  расположено табло [image: image103.emf]

. Его рабочая зона разделена вертикальной линией на две половины. В левую половину этой зоны выводится число основных эффектов, а в правую – число сопутствующих эффектов.
Часть базы эффектов не имеет полного описания и находятся в разработке.  В списке такие эффекты выделены серым цветом.
На панели «Описание концепции» установлен вертикальный разделитель, с помощью которого можно изменять ширину этой панели. Для этого надо:

(  установить курсор мыши на разделителе так, чтобы изображение курсора приобрело вид [image: image104.png]


,
(  кликнуть кнопкой мыши,
(  не отпуская кнопку мыши, переместить мышь влево или вправо на нужное расстояние. 

3.5. Форма «Разработка концепции»
Форма «Разработка концепции» состоит из объектного графического редактора «Концептуальная схема», и выдвигающейся панели «Методика» (см. раздел 4.8 ().
Концептуальная схема
В объектном графическом редакторе можно нарисовать концептуальную схему новой концепции. Для этого на рабочем поле редактора Пользователь может размещать элементы 5-х типов: 
- иллюстрацию проектного задания (см. раздел 3.2 (), 
- названия исходной или вторичных целей проектирования (см. раздел 3.3 (),

- иллюстрации базовых концепций (см. раздел 3.4.2 (),
- различные текстовые фрагменты (примечания, способы конкретизации базовых концепций, промежуточные проблемы, переходы между целями и т.д.), 
- связи между иллюстрациями и текстовыми фрагментами. 
На рабочем поле редактора концептуальной схемы (далее в этом разделе редактора) можно разместить до 250 элементов каждого из 5-х типов т.е. в целом 1250 элементов. 

Положение основных элементов концептуальной схемы, а так же длину связей можно изменять с помощью мыши.

Для создания и редактирования концептуальной схемы используются кнопки редактора.
	Действие
	Кнопка

	Включить в схему изображение проектного задания или название цели проектирования
	[image: image105.bmp]


	Нарисовать узел функциональной или технологической схемы
	[image: image106.bmp]


	Нарисовать причинно-следственную связь между узлами функциональной или технологической схемы
	[image: image107.bmp]


	Нарисовать причинно-следственную связь действия базовой концепции с объектом  проектного задания
	[image: image108.bmp]


	Нарисовать связь между тождественными действиями базовых концепций
	[image: image109.bmp]


	Нарисовать логическую связь между элементами концептуальной схемы
	[image: image110.bmp]


	Нарисовать указатель на область действия примечания и других текстовых фрагментов
	[image: image111.bmp]


	Обозначить связи альтернативных элементов концептуальной схемы
	[image: image112.bmp]


	Добавить в концептуальную схему примечания и другие текстовые фрагменты
	[image: image113.bmp]


	Удалить  выделенный элемент концептуальной схемы
	[image: image114.bmp]


	Очистить рабочее поле редактора концептуальной схемы
	[image: image115.bmp]


	Добавить  | Удалить  текущую концепцию в список  альтернативных концепций
	[image: image116.png]


 | [image: image117.png]





	Очистить список  альтернативных концепций
	[image: image118.png]





	Включить | Выключить указатели выбора связей
	[image: image119.bmp]  | [image: image120.bmp]


С помощью кнопок Добавить |  Удалить концепцию и Очистить список концепций можно редактировать список альтернативных  концепций: добавлять альтернативные концепции в список, удалять их из списка по одной или все сразу. Альтернативные концепции входят в модель сравнения (см. раздел 3.6 () и в список концепций, допускающих оптимизацию (см. раздел 3.7 (). 

При выборе альтернативных концепций, надо учитывать, что их число ограничено 10. Для выделение альтернативных концепций используется метка в виде синего треугольника [image: image121.jpg]


.  Он ставится слева по центру  иллюстрации такой концепции.  

При клике мышью на иллюстрации альтернативной концепции метка [image: image122.jpg]


 исчезает и вокруг неё появляется синяя пунктирная рамка.  Если альтернативная концепция удалена из списка, то относящееся к ней метка [image: image123.jpg]


 исчезает. После этого при клике мышью вокруг неё вновь будет появляться красная пунктирная рамка.  
Концептуальную схему можно перемещать по рабочему полю редактора вверх, вниз в право и влево. Для этого надо выполнить следующие действия.
(  Нажмите левую или правую кнопку мыши.

Редактор переходит в режим перемещения концептуальной схемы, и на экран выводится подсказка [image: image124.png]Mepemeuenite cxemel




.

(  Переместите мышь в направлении, куда надо переместить концептуальную схему.
Концептуальная схема будет перемещаться в нужном направлении.

3.6. Форма «Сравнение концепций»

Форма «Сравнение концепций» состоит из таблицы «Модель сравнения альтернативных концепций», диаграммы «Относительное качество концепций», списка «Альтернативные концепции» и выдвигающейся панели «Методика» (см. раздел 4.8 (). 

Модель сравнения альтернативных концепций
Модель сравнения альтернативных концепций оформлена в виде таблицы. Число доступных столбцов в ней зависит от числа выбранных альтернативных концепций, и может изменяется до 12. Первые два столбца таблицы называются «Показатели» и «Важность». Название остальных столбцов  совпадает с номерами альтернативных концепций, список которых приведён внизу формы «Сравнение концепций». В эти нумерованные столбцы таблицы Пользователь записывает места, которые «занимают» альтернативные концепции при их сравнении по отдельным показателям. Размер таблицы позволяет записать в неё модель сравнения концепций размерностью 10(10  (сравнение 10 альтернативных концепций по 10 показателям).

В столбец «Показатели» записываются имена показателей качества концепций, а в столбец «Важность» – относительная важность этих показателей. Важность показателя определяет его значимость по отношению к другим показателям, включённых в таблицу, с точки зрения их влияния на  качество сравниваемых альтернативных концепций. Важность оценивается в баллах, и её значение может изменяться в пределах от 1 до 10 баллов. 

Имя показателя можно ввести в таблицу с помощью клавиатуры или выбрать из списка типовых показателей качества. Для открытия этого списка надо нажать кнопку Открыть список [image: image125.png]


. Чтобы закрыть список типовых показателей надо кликнуть мышью вне этого списка или нажать клавиши Space (пробел) или Esc.
Если в модель сравнения записано имя показателя, то при его удалении из этой модели на его место выводится знак вопроса (?), указывающий на то, что имя показателя не определено. Чтобы произвести сравнение альтернативных концепций в столбце  «Показатели» надо записать конкретные имена всех показателей  модели сравнения.
Чтобы удалить из модели сравнения строку с неопределённым именем показателя  (?) переведите курсор в  эту строку и нажмите кнопку Удалить строку [image: image126.bmp].
Значение важности показателя можно ввести в таблицу с помощью мыши, перемещая подвижный указатель на нужное деление шкалы. В результате слева от шкалы появляется число, соответствующее выбранному значению важности показателя. Кроме этого значение важности можно записать с помощью клавиатуры.

Место концепции – это результат ранжирования Пользователем  концепций отдельно по каждому из выбранных показателей. При этом используется следующий принцип ранжирования: «чем лучшее значение показателя имеет концепция, тем меньше номер её места в соответствующей строке таблицы». Иными словами, для положительного показателя более высокое место имеют те концепции, у которых значение этого показателя больше. Для отрицательного показателя более высокое место имеют те концепции, у которых значение такого показателя меньше. Самое высокое место равно 1.

Места концепций в таблицу записываются с помощью клавиатуры. При записи мест надо учитывать, что между номером столбца и номером альтернативной концепции в их списке установлено однозначное соответствие. Поэтому места n-й концепции в списке надо записывать в столбец таблицы с номером «n».

Чтобы перевести курсор в нужную ячейку таблицы надо кликнуть на неё мышью или использовать следующие клавиши клавиатуры.

	Действие
	Клавиши

	Перейти в ячейку справа
	Tab или ( *

	Перейти в ячейку слева
	Sift + Tab или (  *

	Перейти в вышестоящую ячейку 
	(

	Перейти в нижестоящую ячейку 
	(

	Начать редактирование текста в ячейки
	Пробел


Для редактирования модели сравнения альтернативных концепций используются следующие кнопки. 

	Действие
	Кнопка

	Удалить строку из таблицы «Модель сравнения концепций»
	[image: image127.bmp]


	Удалить из таблицы все данные о местах концепций
	[image: image128.png]






Примечание.

* Признаком того, что ячейка находится в режиме просмотра является наличие в ней курсора ячейки в виде пунктирного прямоугольника. 

Диаграмма «Относительное качество концепций»

На поле диаграммы выводятся результаты расчета относительного качества каждой из альтернативных концепций методом группового сравнения [1, с 337 – 341]. При выполнении этого расчёта учитываются места концепций отдельно для каждого из рассматриваемых показателей, а так же их важность. 
Расчёт может быть выполнен по одной из 2-х моделей оценки качества: сбалансированной или экстремальной. Сбалансированная модель позволяет определить концепцию, имеющую средние места по большинству показателей. Экстремальная модель наоборот, позволяет найти концепцию - лидер, которая имеет наивысшие места, но только по нескольким показателям. Для выбора модели оценки качества альтернативных концепций надо кликнуть мышью на соответствующую радиокнопку.

Для подсчёта относительного качества концепций надо нажать кнопку Подсчитать [image: image129.png]


. При оценке результата расчёта используется следующее правило: «чем выше качество, тем лучше подходит концепция для достижения выбранной цели проектирования». 

Список «Альтернативные концепции»

В список альтернативных концепций входят названия концепций, которые Пользователь выбрал для сравнения. Концепции в списке расставлены в соответствии с порядком выбора. Список альтернативных концепций используется для удобства, и позволяет избежать ошибки при расстановки альтернативных  концепций по местам для отдельных показателей. 

Для редактирования списка альтернативных концепций используются следующие кнопки.

	Действие
	Кнопка

	Удалить из модели сравнения текущую альтернативную концепцию
	    [image: image130.png]





	Удалить из модели сравнения все альтернативные концепции
	    [image: image131.png]






3.7. Форма «Оптимизация концепции»

Форма «Оптимизация концепции» состоит из строки «Концепция» и таблицы «Факторная модель концепции», дополненной панелью «Желательные изменения параметров», таблицей «Значения параметров элементов концепции», списком «Параметрические противоречия» и выдвигающейся панели «Методика» (см. раздел 4.8 ().  
Концепция

В строку «Концепция» вводится название разрабатываемой концепции или одной из схемных концепций, оптимизацию параметров которой предполагается выполнить. Возможность выбора названия оптимизируемой концепции появляется при наличии в концептуальной схеме, ходят бы одной схемной концепции (см. раздел 3.5 (). После выполнения этого условия справа от строки «Концепция» появляется кнопку Изменить название [image: image132.jpg]


. Для смены названия оптимизируемой концепции достаточно нажать на эту кнопку. 
При первом нажатии на кнопку Изменить название [image: image133.jpg]


 в строку «Концепция» выводится название 1-й схемной концепции. Если предполагается оптимизировать другую схемную концепцию, то надо нажать кнопку Открыть список [image: image134.png]


 и выбрать из него название этой концепции. Чтобы закрыть список схемных концепций надо кликнуть мышью рядом вне этого списка или нажать клавишу Esc.
При повторном нажатии на кнопку Изменить название [image: image135.jpg]


 в строку «Концепция» выводится название разрабатываемой концепции, которое первоначально совпадает с названием концепт-проекта (см. раздел 3.2 (), но в дальнейшем оно может быть изменено.
Если Пользователь оставил строку «Концепция» пустой, то по умолчанию в качестве объекта оптимизации принимается разрабатываемая концепция, представленная концептуальной схемой (см. раздел 5.5 (). В этом случае программа «Новатор» сформирует название оптимизируемой концепции самостоятельно, используя для этого название концепт-проекта.
Факторная модель концепции
Факторная модель оптимизируемой концепции оформлена в виде таблицы. Первые два столбца этой  таблицы называются «Показатели» и «Важность». Название остальных 10 столбцов совпадают с символами оптимизируемых параметров: a, b, c, d,... s, характеристики которых приведены в таблице «Значения параметров элементов концепции». В эти столбцы Пользователь копирует символы в виде стрелок из панели «Желательные изменения параметров». Стрелки обозначают направление изменения соответствующего параметра, приводящее к улучшению соответствующего показателя. Размер таблицы позволяет записать в неё факторную модель концепции размерностью 10(10 (оптимизация 10 параметров  по 10 показателям).

В столбец «Показатели» записываются имена показателей качества концепций, а в столбец «Важность» – относительная важность этих показателей. Важность показателя определяет степень его влияния на  качество оптимизируемой концепции. Важность оценивается в баллах, и её значение может изменяться в пределах от 1 до 10 баллов. 

Имя показателя можно ввести в таблицу с помощью клавиатуры или выбрать из списка типовых показателей качества. Для открытия этого списка надо нажать кнопку Открыть список [image: image136.png]


. Чтобы закрыть список типовых показателей надо кликнуть мышью рядом вне этого списка или нажать клавиши Esc или Space (пробел). 
Если в факторную модель записано имя показателя, то при его удалении из этой модели на его место выводится знак вопроса (?), указывающий на то, что имя показателя не определено. Чтобы произвести оптимизацию концепции в столбце «Показатели» надо записать конкретные имена всех показателей  факторной модели.
Чтобы удалить из факторной модели строку с неопределённым именем показателя  (?) переведите курсор в  эту строку и нажмите кнопку Удалить строку [image: image137.bmp].
Значение важности показателя можно ввести в таблицу с помощью мыши, перемещая подвижный указатель на нужное деление шкалы. В результате слева от шкалы появляется число, соответствующее выбранному значению важности показателя. Кроме этого значение важности можно записать с помощью клавиатуры.

Для записи и редактирования изменений параметров факторной модели используются кнопки, установленные на панели «Желательные изменения параметров».
	Действие
	Кнопка

	Копировать в текущую ячейку таблицы «Факторная модель» стрелки[image: image138.bmp](увеличить)
	[image: image139.bmp]


	Копировать в текущую ячейку таблицы «Факторная модель» стрелки [image: image140.bmp](уменьшить)
	[image: image141.bmp]


	Копировать в текущую ячейку таблицы «Факторная модель» стрелки [image: image142.bmp] (изменить)
	[image: image143.bmp]


	Удалить стрелку из текущей ячейки таблицы «Факторная модель» 
	[image: image144.bmp]



Чтобы перевести курсор в нужную ячейку таблицы надо кликнуть на неё левой кнопкой мыши или использовать следующие клавиши клавиатуры.

	Действие
	Клавиши

	Перейти в ячейку справа
	Tab или ( *

	Перейти в ячейку слева
	Sift + Tab или (  *

	Перейти в вышестоящую ячейку 
	(

	Перейти в нижестоящую ячейку 
	(

	Начать редактирование текста в ячейки
	Пробел

	Переход между таблицами «Факторная модель» и «Значения параметров»
	Esc


Примечание.

* Признаком того, что ячейка находится в режиме просмотра является наличие в ней курсора ячейки в виде пунктирного прямоугольника. 

Для редактирования факторной модели в целом используются следующие кнопки. 

	Действие
	Кнопка

	Копировать список показателей, используемый при сравнении альтернативных концепций *

	[image: image145.bmp]


	Удалить строку из таблицы «Факторная модель концепции»
	[image: image146.bmp]


	Удалить из таблицы все данные о желательных изменениях параметров
	[image: image147.png]






Примечание.

* В основном используется при оптимизации одной из альтернативных концепций.
Значения параметров элементов концепции
Значения параметров элементов концепции записаны в соответствующей таблице. Первые два столбца  этой  таблицы называются «Параметры элементов концепции» и «Размерность». В остальных столбцах записываются различные значения параметров.
В столбец «Параметры элементов концепции» записываются их имена, которое можно ввести в таблицу с помощью клавиатуры или выбрать из списка типовых параметров. Для открытия этого списка надо нажать кнопку Открыть список [image: image148.png]


. 

Если в таблицу «Значения параметров элементов концепции» записано имя параметра, то при его удалении из этой таблицы на его место выводится знак вопроса (?), указывающий на то, что имя параметра не определено. Чтобы произвести оптимизацию концепции надо записать в столбце  «Параметры элементов концепции» конкретные имена всех параметров.
В столбцы  «Размерность», «Минимальное значение (Pmin)», «Максимальное значение» (Pmax)» и «Относительное значение (Pmax/Pmin)»  Пользователь может ввести данные с помощью клавиатуры. В том случае, если параметр имеет неопределённое значение и задается не числом, а  степенью, то используется соответствующий список степеней, который можно открыть с помощью кнопки Открыть список [image: image149.png]


. 
Если параметры элементов концепции имеют неопределённые значения, то под таблицей выводится примечание, в котором даётся определение этих значений. 
При разрешение экрана монитора 1280(720, 1280(768 и 1280(800 часть определений неопределённых значений параметров может быть не видна. Чтобы вывести на экран весь список этих определений  надо:

(  установить курсор мыши на разделителе внизу таблицы «Параметры элементов концепции»  так, чтобы изображение курсора приобрело вид  [image: image150.png]


,
(  нажать левую кнопку мыши,
(  не отпуская кнопку мыши переместить мышь вверх  на нужное расстояние. 

Чтобы перевести курсор в нужную ячейку таблицы надо кликнуть на неё левой кнопкой мыши  или использовать следующие клавиши клавиатуры.

	Действие
	Клавиши

	Перейти в ячейку справа
	Tab или ( *

	Перейти в ячейку слева
	Sift + Tab или (  *

	Перейти в вышестоящую ячейку 
	(

	Перейти в нижестоящую ячейку 
	(

	Начать редактирование текста в ячейки
	Пробел

	Переход между таблицами «Факторная модель» и «Значения параметров»
	Esc


Примечание.

* Признаком того, что ячейка находится в режиме просмотра является наличие в ней курсора ячейки в виде пунктирного прямоугольника. 

Для редактирования списка значений параметров используются следующие кнопки.
	Действие
	Кнопка

	Удалить строку из таблицы «Значения параметров элементов концепции»
	[image: image151.bmp]


	Удалить одно из значений параметра (Pmin, Pmax или Pmin/Pmax)
	[image: image152.bmp]



В программе «Новатор» для определения оптимальных значений параметров элементов концепции используется метод равновесной точки (см. раздел 1.1 (). Расчёт оптимальных значений выполняется по нажатию  кнопки Подсчитать [image: image153.png]


. Полученные результаты расчёта выводятся в столбец «Оптимальное значение». Для удаления результатов расчёта из столбца  «Оптимальное значение» надо нажать клавишу «Del».
Параметрические противоречия

Если факторная модель концепции содержит хотя бы два противоречивых показателя  [1, с. 192, 247], то под таблицей «Значения параметров элементов концепции» выводится список параметрических (атрибутивных) противоречий [1, с. 249], присущих этой концепции. В программе данные противоречия даются для справки, но их так же можно использовать для дальнейшего улучшения концепции. Для этого надо вернуться в режиме «Разработка концепции» (см. раздел 3.5 (), сформулировать на основе параметрического противоречия двойственную цель, а затем найти концепции, позволяющие её достичь.
При разрешение экрана монитора 1280(720, 1280(768 и 1280(800 всё или часть списка параметрических противоречий может быть не видна. Чтобы вывести на экран весь этот список надо:

(  установить курсор мыши на разделителе внизу таблицы «Параметры элементов концепции» так, чтобы изображение курсора приобрело вид  [image: image154.png]


,
(  нажать левую кнопку мыши,
(  не отпуская кнопку мыши переместить мышь вверх  на нужное расстояние. 

При указанных выше разрешений экрана монитора на факт наличия у концепции параметрических противоречий указывает значок (. Для вывода на экран справки просмотра списка параметрических противоречий кликнете мышью на этом значке.
3.8. Форма «Развитие концепций»

В программе «Новатор» для доработки и развития созданной концептуальной схемы до уровня конструктивной или технологической схемы её желательно дополнить ассоциированными данными, найденными в базе программы или в интернете  [1, с. 342 - 352].
Форма «Развитие концепций» состоит из строки «Ограничение», Словаря, табло, списка данных, панели «Данные», панели «Поисковый агент» и выдвигающейся панели «Методика» (см. раздел 4.8 ().  
Ограничение
Строка «Ограничение» предназначена для ввода ключевого слова или ключевых терминов. Ключевое слово вводится с помощью клавиатуры, а ключевые термины выбираются из Словаря. 

По мере набора ключевого слова на клавиатуре или после копирования ключевых терминов из Словаря число элементов базы данных, доступных для просмотра, уменьшается.

После ввода в строку «Ограничение» ключевого слова, справа от этой строки появляется кнопка Очистить [image: image155.png]


. С её помощью можно удалить ключевое слово, введенное в эту строку.

После ввода в  строку «Ограничение» ключевого термина, справа от неё появляются кнопки:  Очистить [image: image156.png]


 и Удалить термин [image: image157.png]


. С помощью 1-й из этих кнопок можно удалить сразу все введенные ключевые термины, а с помощью 2-й кнопки – только последний введенный термин. 

	Действие
	Кнопка

	Очистить строку «Ограничение»
	    [image: image158.png]





	Удалить последний введённый термин
	    [image: image159.png]






Словарь
Словарь предназначен для быстрого ввода ключевых терминов в строку «Ограничение». Он разделен на 4 раздела: «Действия», «Свойства», «Процессы» и «Объекты». Раздел «Объекты» разделен на 6 подразделов: «Динамические, «Пространственные», «Физические», «Химические», «Биологические» и «Природные». Раздел «Объекты» всегда находится в открытом состоянии. 

Имена терминов, входящие в подразделы «Физический», «Химический», «Биологический» и «Природный», относятся к материальным объектам. Имя одного и того же материального объекта может быть включено в разные подразделы.

Для раскрытия разделов Словаря нажмите кнопки, имеющие соответствующие названия. Для выбора термина из раздела Словаря кликните мышью на его названии. После этого название выбранного термина появится в строке «Ограничение».
Чтобы закрыть раздел Словаря кликните мышью вне этого раздела или нажмите клавиши Space (пробел)  или Esc.
Табло
Под первыми тремя кнопками разделов Словаря расположены 3 табло: «Доступно», «Найдено» и «Выбрано», предназначенные для вывода сведений о числе доступных, найденных и выбранных данных.

	Табло
	Смысл

	«Доступно»
	Число данных, доступных для просмотра в открытом разделе базы

	«Найдено»
	Число данных, найденных во всех разделах базы

	«Выбрано»
	Число данных, включённых в концепт-проект


Список данных

Список данных расположен слева под Словарём терминов. В этот список выводятся названия данных текущего раздела базы, доступные для просмотра. 

В заголовке списка данных расположен индикатор данных, кнопки редактирования содержания концепт-проекта Добавить данные [image: image160.png]


 и Удалить все данные [image: image161.png]


, а так же кнопка Ограничить базу данных [image: image162.png]


 и комбобокс со списком названий разделов базы. 

[image: image163.emf]


После нажатия кнопки Добавить данные на её место выводится кнопка Удалить данные [image: image164.png]


.  После нажатия кнопки Ограничить базу данных на её место выводится кнопка Развернуть базу данных [image: image165.png]


.
С помощью этих кнопок можно выполнить следующие действия.

	                                                  Действие
	Кнопка

	Добавить текущий элемент данных в концепт-проект 
	[image: image166.png]


 


	Удалить текущий элемент данных из концепт-проекта
	[image: image167.png]




	Удалить из концепт-проекта все выбранные данные
	[image: image168.png]





	Показать данные, относящиеся к выбранными концепциями
	[image: image169.png]





	Показать все данные, находящиеся в базе
	[image: image170.png]






С помощью кнопок Добавить |  Удалить данные можно редактировать список данных, включённых в концепт-проект. При выборе данных, надо учитывать, что их число в концепт-проекте ограничено 10. После включения элемента данных в  концепт-проект его название в списке изменяет цвет с чёрного на красный. Если элемент данных исключён из концепт-проекта, то его название в списке снова становится чёрным.
При разработки  концепт-проекта можно ограничит  базу, оставив в ней только те данные, которые имеют какое-либо отношение к концепциям, которые входят в концептуальную схему (см. раздел 3.5 (). Для такого ограничения базы данных надо нажать кнопку Ограничить базу данных [image: image171.png]


. После этого во все разделы базы будут выведены только данные, имеющие отношение к концепциям, входящих в концептуальную схему, а в заголовок списка данных появится кнопка Развернуть базу данных [image: image172.png]


.

При нажатии кнопки Открыть список [image: image173.png]


, под заголовком открывается список названий разделов базы данных. Для просмотра определенного раздела базы данных, кликните мышью на его название в списке.

[image: image174.emf]


Комбобокс с названиями разделов базы данных снабжён индикатором, показывающим наличие данных в этих разделах, а так же наличие в них данных, включённых в концепт-проект.
Индикатор содержит 5 горизонтальных полосок, каждая из которых соответствует определенному разделу базы данных. Порядок следования полос индикатора совпадает с порядком следования названий разделов базы в их списке.  

	Номер полосы индикатора
	Раздел базы данных

	1-я полоса
	Концепции

	2-я полоса
	Эффекты

	3-я полоса
	Значения

	4-я полоса
	Формулы

	5-я полоса
	Термины


При вводе ключевого слова или ключевых терминов в строку «Ограничение», а также выбора данных полосы индикатора могут изменять свою длину и цвет согласно следующим правилам.

	   Вид полосы индикатора
	                                                  Правило

	Чёрная  длинная 
	[image: image175.jpg]



	В разделе нет выбранных данных.

	Красная  длинная 
	[image: image176.emf]


	В разделе есть выбранные данные.

	Красная короткая
	[image: image177.emf]


	В разделе нет доступных данных, но в нём есть выбранные данные.

	Белая короткая
	[image: image178.jpg]



	В разделе нет доступных и выбранных данных.


Индикатор данных показывает целесообразность открытия того или иного раздела базы при введённом ключевом слове или выбранной последовательности ключевых терминов. Для быстрого открытия раздела базы данных кликните мышью на соответствующую полосу индикатора. 

Панель «Данные»

Панель «Данные» расположена справа под Словарём терминов. Её название совпадает с текущим элементом данных. 

Панель «Данные» состоит из заголовка, центральной части и списка эффектов. В заголовок выводится название текущего элемента данных, а в центральную часть панели его описание. 
Если текущий элемент данных – концепция в виде функциональной структуры, то в нижней части панели выводится список основных и / или сопутствующих эффектов. Совместная реализация основных эффектов образуют физический принцип действия просматриваемой концепции. К сопутствующим относятся эффекты, возникающие при функционирование устройства (технологии), реализующего данную концепцию. Совокупность основных и сопутствующих эффектов образуют физическую модель концепции.

Для просмотра описания эффекта кликните мышью на его название в их списке. После этого на экран выводится окно с описанием выбранного эффекта (см. раздел 4.8  (). 

Панель «Поисковый агент»

Панель «Поисковый агент» расположена в нижней части формы «Развитие концепций». Этот агент предназначен для автоматического формирования поискового образа концепций или элементов базы данных для поиска в Интернете или базе данных Новатора. Если программа «Новатор» применяется для концептуального проектирования, то поисковый агент формирует поисковый образ концепций, включённых в концептуальную схему. В остальных случаях применения программы «Новатор» (см. раздел 1.1() этот агент формирует поисковый образ элементов базы данных, включённых в исследовательский проект.
Панель «Поисковый агент» состоит из списка «Схемные | Альтернативные концепции»  (при концептуальном проектировании) или «Выбранные  данные» (в остальных случаях применения), а так же списка «Поисковый образ» и редактора  «Интернет данные». 

В списке «Схемные | Альтернативные концепции» справа от заголовка установлена кнопка Переключить тип концепций [image: image179.jpg]


. Она используется для переключения списка схемных концепций на альтернативные и наоборот. Рядом с этой кнопкой  расположено табло [image: image180.emf]

. Его рабочая зона разделена вертикальной линией на две половины. В левую половину этой зоны выводится число схемных концепций, а в правую – число альтернативных концепций.

Примечание.

Альтернативные концепции являются частью схемных концепций.

Список «Поисковый образ» состоит из ключевых слов, которые программа «Новатор» применяет для ассоциативного поиска в Интернете или в своей базе данных [1, с. 346]. Справа от заголовка списка ключевых слов установлены кнопки Записать в строку «Ограничение» [image: image181.bmp] и Записать в буфер обмена [image: image182.bmp]. С помощью этих кнопок можно выполнить следующие действия.

	                                                  Действие
	Кнопка

	Записать поисковый образ текущей концепции  в строку в строку «Ограничение»
	[image: image183.bmp]


	Записать поисковый образ текущей концепции  в буфер обмена
	[image: image184.bmp]



После нажатия кнопки Записать в строку «Ограничение» последовательность ключевых слов, образующих  поисковый образ текущей концепции, записывается в эту строку и Новатор находит в базе данные, соответствующие этим ключевым словам. 
После нажатии кнопки Записать в буфер обмена поисковый образ текущей концепции попадает а буфер обмена данных. Это может потребоваться в двух случаях:

(  Пользователь хочет использует поисковую систему, на которые нельзя настроить Новатор (см. разделы 4.2 и  6.6  ().
(  Разработчики поисковой системы внесли в неё изменения, критические для правильной работы поискового агента. В этом случае Новатор позволяет использовать эту систему не напрямую, а обходным путём, записав ключевых слов из буфера в её поисковую строку.
Справа от заголовка «Интернет данные» установлены кнопки Запустить поискового агента [image: image185.bmp], Форматировать текст интернет данных [image: image186.bmp], Добавить интернет данные [image: image187.png]


 и Удалить интернет данные [image: image188.png]


. С помощью этих кнопок можно выполнить следующие действия.

	                                                  Действие
	Кнопка

	Запустить поисковый агент
	    [image: image189.bmp]


	Представить интернет данные в едином формате
	    [image: image190.bmp]


	Добавить интернет данные в концепт-проект 
	    [image: image191.png]





	Удалить интернет данные из концепт-проекта 
	    [image: image192.png]






В зависимости от заполнения строки «Ограничение» и  списка «Поисковый образ» в заголовке панели «Поисковый агент» возле кнопки [image: image193.bmp] появляется дополнительные кнопки [image: image194.bmp]  или [image: image195.bmp]. С помощью этих кнопок можно переключать списки ключевых слов (терминов), которые использует поисковый агент.
	Действие
	Кнопка

	Поисковый агент использует ключевые слова из списка «Поисковый образ»
	[image: image196.bmp]


	Поисковый агент использует ключевое слово или термины из строки «Ограничение»
	[image: image197.bmp]


При заполнении раздела «Интернет данные» надо сначала (через буфер) скопировать в этот раздел блоки информации, найденные в  Интернете. Затем отформатировать текстовую часть интернет данных и добавить их в концепт-проект.
3.9. Форма «Редактирование отчёта»

Форма «Редактирование отчёта» состоит из панели «Содержание концепт-проекта» при концептуальном проектировании или «Содержание исследовательского отчёта» при других областей применения, а так же выдвигающейся панели «Методика» (см. раздел 4.8 ().  
Содержание концепт-проекта 

В общем случае концепт-проект состоит из 2-х разделов: «Введение», «Конструктивная / Технологическая  схема» и 7-ми глав: «Постановка задания», «Анализ цели», «Разработка концепций», «Сравнение концепций», «Оптимизация концепции»,  «Развитие концепций» и «Заметки».

Возле названия разделов и глав концепт-проекта установлены чекбоксы. Для включения соответствующего раздела или главы в концепт-проект кликните мышью на пустом  чекбоксе. После этого в чекбоксе появится знак «галка»(.  Для исключения какого-либо раздела или главы из концепт-проекта кликните мышью на заполненном чекбоксе.

Для глав концепт-проекта «Анализ цели», «Сравнение концепций» и «Развитие концепций» указывается их содержание. Содержание глав концепт-проекта «Сравнение концепций» и «Развитие концепций» представляют собой соответственно списки альтернативных концепций и выбранных данных. Справа от названия списка данных установлены кнопки Удалить данные [image: image198.png]


 и Удалить все данные [image: image199.png]


. Эти кнопки используются для редактирования списков выбранных данных.

	Действие
	Кнопка

	Удалить из концепт-проекта текущий элемент данных
	    [image: image200.png]





	Удалить из концепт-проекта все выбранные данные
	    [image: image201.png]






Тексты разделов «Введение» и «Конструктивная / Технологическая схема», в которых нет специальных символов, таблиц, математических формул, рисунков и т.п. можно набрать с помощью клавиатуры. Если в описание этих разделов надо вставить специальные символы, таблицы, математические формулы, рисунки и т.п., то можно использовать буфер обмена данных или использовать кнопку Добавить из файла  [image: image202.png]


.
Для редактирования текста в разделах «Введение» и «Конструктивная / Технологическая схема» используются кнопки  и горячие клавиши меню «Правка».
	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Вырезать выделенный фрагмент текста
	    [image: image203.png]




	Ctrl+X

	Копировать выделенный фрагмент текста в буфер обмена
	    [image: image204.png]




	Ctrl+C

	Вставить фрагмент текста из буфера обмена
	    [image: image205.png]




	Ctrl+V

	Отменить редактирование текста
	    [image: image206.png]




	Ctrl+Z

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить выделенный фрагмент текста
	    [image: image207.png]




	Del


Для регулирования высоты редакторов разделов «Введение» и «Конструктивная / Технологическая схема» используются кнопки меню «Вид» и горячие клавиши.

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Полностью развернуть разделы «Введение» и «Конструктивная / Технологическая  схема»  
	    [image: image208.png]




	Ctrl+D

	Частично свернуть разделы «Введение» и «Конструктивная / Технологическая  схема»  
	    [image: image209.png]




	Ctrl+D


3.10. Изменения форм рабочей области при смене области применения
При смене области применения программы «Новатор» состав и название элементов однотипных форм  так же  изменяется. Наиболее полный состав элементов формы имеют при настройки программы на концептуальное проектирование (см. разделы 3.2 ... 3.9 (). Поэтому ниже приводится соотнесение названий совпадающих элементов форм концептуального проектирования и других областей применения программы. Это позволяет применить описание форм, выводимых на рабочую область, при концептуальном проектировании к аналогичным формам  при другом применении программы.
	Область применения Новатора

	Форма
	Концептуальное проектирование
	Анализ целей

	Постановка задания
	Концепт-проект
	Анализируемая цель

	
	Проектное задание 
	Исследовательская ситуация

	
	Срок разработки проекта
	Срок выполнения задания

	 «Анализ цели»
	Граф целей
	Граф целей

	
	Цели проектирования
	Выбранные цели

	Развитие концепций / 

Поиск данных
	Схемные концепции
	Выбранные данные

	Редактирование
	Содержание концепт-проекта
	Содержание исследовательского проекта

	
	Анализ цели
	Анализ цели

	
	Развитие концепций
	Результаты поиска данных

	
	Конструктивная / Технологическая схема
	Заключение


	Область применения Новатора

	Форма
	Концептуальное проектирование
	Анализ явлений

	Постановка задания
	Концепт-проект
	Анализируемое явление

	
	Проектное задание
	Исследовательская ситуация

	
	Срок разработки проекта
	Срок выполнения задания

	Анализ цели» / 

«Анализ явления»
	Граф целей


	Граф явлений



	
	Цели проектирования
	Выбранные явления

	Развитие концепций / 

Поиск данных
	Схемные концепции
	Выбранные данные

	Редактирование
	Содержание концепт-проекта
	Содержание исследовательского проекта

	
	Анализ цели
	Анализ явления

	
	Развитие концепций
	Результаты поиска данных

	
	Конструктивная / Технологическая схема
	Заключение


	Область применения Новатора

	Форма
	Концептуальное проектирование
	Оптимизация системы

	Постановка задания
	Концепт-проект
	Оптимизируемая система

	
	Проектное задание
	Задание

	
	Срок разработки проекта
	Срок выполнения задания

	Оптимизация системы
	Концепция
	Оптимизируемая система

	
	Факторная модель концепции
	Факторная модель системы

	
	Значение параметров элементов концепции
	Значение параметров элементов системы

	Развитие концепций / 

Поиск данных
	Схемные концепции
	Выбранные данные

	Редактирование
	Содержание концепт-проекта
	Содержание исследовательского проекта

	
	Оптимизация концепции
	Оптимизация системы

	
	Развитие концепций
	Результаты поиска данных

	
	Конструктивная / Технологическая схема
	Заключение


	Область применения Новатора

	Форма
	Концептуальное проектирование
	Сравнение систем

	Постановка задания
	Концепт-проект
	Тип сравниваемых систем

	
	Проектное задание
	Задание

	
	Срок разработки проекта
	Срок выполнения задания

	Сравнение систем
	Модель сравнения альтернативных концепций
	Модель сравнения систем

	
	Показатели концепций
	Показатели систем

	
	Номера альтернативных концепций 
	Номера сравниваемых систем

	
	Места для записи мест концепций
	Места для записи мест систем

	
	Относительное качество концепций
	Относительное качество систем

	
	Альтернативные концепции
	Сравниваемые системы

	Развитие концепций / 

Поиск данных
	Схемные концепции
	Выбранные данные

	Редактирование
	Содержание концепт-проекта
	Содержание исследовательского проекта

	
	Сравнение концепций
	Сравнение систем

	
	Развитие концепций
	Результаты поиска данных

	
	Конструктивная / Технологическая схема
	Заключение


	Область применения Новатора

	Форма
	Концептуальное проектирование
	Поиск и сбор данных

	Постановка задания
	Концепт-проект
	Предметная область

	
	Проектное задание
	Задание

	
	Срок разработки проекта
	Срок выполнения задания

	Развитие концепций / 

Поиск данных
	Схемные концепции
	Выбранные данные

	Редактирование
	Содержание концепт-проекта
	Содержание исследовательского проекта

	
	Развитие концепций
	Результаты поиска данных

	
	Конструктивная / Технологическая схема
	Заключение


Примечание.
При использовании аналогии в описании однотипных форм для разных областей применения программы «Новатор» надо помнить, что цель концептуального проектирования – это разработка концепт-проекта, а целью других областей применения является разработка исследовательского проекта.
Глава  4. Дополнительные окна программы

4.1. Менеджер проектов

Текущие результаты работы программы «Новатор» можно сохранить в базе проектов. Для управления этой базой используется менеджер проектов. С его помощью в программу «Новатор» можно загружать ранее созданные проекты, и удалять из базы ненужные проекты.

Чтобы открыть менеджер проектов, нажмите кнопку Открыть менеджер проектов [image: image210.bmp], расположенную на панели инструментов Главного меню (см. раздел 2.1 ().  

Менеджер проектов содержит список имён всех ранее созданных концепт-проектов или исследовательских проектов. Имена проектам программа «Новатор» даёт автоматически, используя данные, ведённые Пользователем в 1-ый радел формы «Постановка задания». Смысловое значение этих данных зависит от того на какую область применения настроена программа. По этой причине название Списка проектов в менеджере изменяется в при смене области применения программы.
	Область применения
	Название списка проектов

	Концептуальное проектирование
	Концепт-проекты

	Анализ целей
	Цели

	Анализ явлений
	Явления

	Оптимизация системы
	Системы

	Сравнения систем
	Системы

	Поиск и сбор данных
	Предметные области поиска данных


В верхней части окна «Менеджер проектов» находится панель инструментов с кнопками быстрого доступа. Эти кнопки и соответствующие им горячие клавиши используются для выполнения действий над проектами. 

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Открыть проект
	    [image: image211.bmp]

	Ctrl+Ins

	Удалить проект 
	    [image: image212.bmp]

	Ctrl+Del


4.2. Окно «Настройки»
В программе «Новатор» допускается изменение параметров интерфейса под потребностей и возможности Пользователя. Для  изменения этих параметров используется окно «Настройка». Его можно открыть, кликнув мышью меню «Настройка», которое входит в состав главного меню программы (см. раздел 2.1 (). 

В окне «Настройки» установлены 8 группы радиокнопок: «Область применения программы», «Режим после запуска программы», «Раскладка клавиатуры по умолчанию», «Длина и положение стрелок», «Перенос длинных строк примечания»,  «Тип используемых целей»,  «Браузеры» и «Поисковые системы»,  а так же 2 регулятора: «Зазор между узлами и их высота» и «Задержка начала поиска».

	Группа радиокнопок
	Назначение

	Область применения программы
	Выбор одной из 6 областей применения программы.

	Режим после запуска программы
	Выбор активного режима работы после запуска программы (только при концептуальном проектировании).

	Раскладка клавиатуры по умолчанию
	Выбор русскоязычной или англоязычной раскладки клавиатуры после запуска программы.

	Длина и положение стрелок
	Выбор способа изменения длины и положения стрелок в графе целей: дискретное или произвольное (непрерывное).

	Перенос длинных строк 
	Выбор возможности переноса длинных строк в текстовых фрагментах, используемых в графе целей и концептуальной схеме.

	Тип используемых целей
	Выбор типа целей, доступных при работе в режиме Выбор концепций: исходные и производные цели или только исходные цели (только при концептуальном проектировании).

	Браузеры
	Выбор браузера для поискового агента.

	Поисковые системы
	Выбор поисковый системы для поискового агента.


	Регулятор
	Назначение

	Зазор между узлами и их высота
	Регулировка высоты и величины зазора между узлами графа целей 

	Задержка начала поиска
	Регулировка времени задержки начала поиска при вводе ключевого слова.


Чтобы выбрать область применения программы, активный режим работы, раскладку клавиатуры по умолчанию, способ изменения длины и положения стрелок, возможность переноса длинных строк в текстовых фрагментах, типа используемых целей, а так же типа браузера и поисковой системы кликните мышью на соответствующую радиокнопку.

Поиск целей и данных по ключевому слову начинается автоматически после ввода первой буквы этого слова соответственно в строку «Цель» или «Ограничение». Регулятор задержки начала поиска позволяет учесть вашу скорость записи ключевого слова и быстродействие вашего компьютера. Чтобы изменить длительность задержки начала поиска используйте кнопки ▲ и ▼. Для увеличения этой длительности на несколько секунд кликните мышью соответствующее число раз на кнопку ▲, а для уменьшения – на кнопку ▼. 

Чтобы изменить на ( 10% высоту рамки узлов, зазор между соседними узлами, а так же минимальную длину стрелки  используйте кнопки ▲ и ▼ соответствующего регулятора. Для увеличения этих величин примерно на 10% кликните мышью кнопку ▲, а для уменьшения – кнопку ▼. 

4.3. Окно «Заметки»
Для записи соображений, возникающих у Пользователя в процессе разработке концепт-проекта или исследовательского проекта можно использовать специализированный редактор, который установлен в окне «Заметки». Чтобы открыть это окно кликните мышью меню «Заметки», которое входит в состав Главного меню программы (см. раздел 2.1 ().
В верхней части окна «Заметки» находится панель инструментов с кнопками быстрого доступа. Эти кнопки и соответствующие им горячие клавиши используются для редактирования текста заметок и его печати. 

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Вырезать выделенный фрагмент текста
	    [image: image213.png]




	Ctrl+X

	Копировать выделенный фрагмент текста в буфер обмена
	    [image: image214.png]




	Ctrl+C

	Вставить фрагмент текста из буфера обмена
	    [image: image215.png]




	Ctrl+V

	Отменить редактирование текста
	    [image: image216.png]




	Ctrl+Z

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить выделенный фрагмент текста
	    [image: image217.png]




	Del

	Печать …
	[image: image218.png]




	Ctrl+Alt+P


4.4. Маршрутная карта
Маршрутная карта показывает варианты переходов между режимами работы программ «Новатор» в зависимости от уровня разработки концепт-проекта и тех целей, которые преследует Пользователь.

Маршрутная карта разбита на отдельные фрагменты, каждый из которых относится к определённой области применения программы «Новатор» и режима её работы. Чтобы открыть Маршрутную карту нажмите кнопку Маршрутная карта [image: image219.bmp], расположенную на панели инструментов Главного меню (см. р раздел 2.1 ().
4.5. Глоссарий
В текстовой части описания данных программы «Новатор» используются специальные термины и выражения, которые выделены курсивом. Их определения собраны в Глоссарии.

Чтобы открыть Глоссарий, нажмите кнопку Глоссарий [image: image220.bmp], расположенную на панели инструментов Главного меню (см. р раздел 2.1 ().
Содержание Глоссария разделено на разделы согласно алфавитному принципу. Каждый из разделов находится на своей закладке. При использовании Глоссария надо учитывать, что написание терминов и выражений в текстовой части данных совпадает с их написанием в Глоссарии.
Для перемещения курсора по закладкам Глоссария и открытия его разделов можно использовать клавиши  ( и (, а для перевода курсора между закладками и текстом раздела Глоссария – клавишу Tab.  
В верхней части окна «Глоссарий» находится панель инструментов с кнопками быстрого доступа к действиям, используемым при редактировании Глоссария. 
	Действие
	Кнопка

	Перейти к редактированию Глоссария
	    [image: image221.bmp]


	Вернутся к просмотру Глоссария
	    [image: image222.bmp]


	Сохранить результаты редактирования раздела Глоссария 
	    [image: image223.bmp]


	Импортировать раздел Глоссария из rtf - файла
	    [image: image224.bmp]


	Экспортировать раздел Глоссария в doc - файл
	    [image: image225.bmp]



4.6. Справка
Справка (руководство Пользователя)  содержит все сведения, необходимые для самостоятельного обучения работе с программой «Новатор».  Чтобы просмотреть Справку, нажмите кнопку Справка [image: image226.bmp], расположенную на панели инструментов Главного меню (см. раздел 2.1 ().
4.7. О программе
В окно «О программе» выводятся сведения о разработчике программы «Новатор» и режиме работы службы поддержки.  Чтобы открыть это окно кликните мышью на пункте «О программе» в меню «Помощь» (см. раздел 2.1 () или нажмите клавиши Ctrl+F.
4.8. Окно «Эффект»
При просмотре большинства концепций из базы данных программы в нижнюю часть панели «Описание концепции» выводится список основных и сопутствующих эффектов. Совместная реализация основных эффектов образуют физический принцип действия просматриваемой концепции. К сопутствующим относятся эффекты, которые возникают при функционирование устройства (технологии), реализующего данную концепцию. Совокупность основных и сопутствующих эффектов образуют физическую модель концепции.
В заголовке списка эффектов расположена кнопка Переключить тип эффектов [image: image227.bmp] или [image: image228.bmp], а так же информационное табло.
	                                          Действие
	Кнопка

	Показать эффекты, сопутствующие текущей концепции
	[image: image229.bmp]


	Показать основные эффекты текущей концепции
	[image: image230.bmp]



Справа от кнопки Переключить тип эффектов расположено табло [image: image231.emf]

. Его рабочая зона разделена вертикальной линией на две половины. В левую половину этой зоны выводится число основных эффектов, а в правую – число сопутствующих эффектов.

Если при просмотре описания концепции кликнуть мышью на название эффекта в их списке, то на экран выводится окно  «Эффект» с описанием выбранного эффекта. 

4.9. Панель «Методика»
Кроме Справки и Маршрутной карты в программу «Новатор» включена краткая методика, которая выводится в одноимённую панель. В методике описывается пошаговая последовательность действий Пользователя на текущем режиме работы программы.
Для открытия и закрытия панели «Методика» используются кнопки меню «Вид». 

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Открыть  методику
	    [image: image232.png]




	Ctrl+I

	Закрыть методику
	    [image: image233.png]15





	Ctrl+I


Для всех режимов работы кроме режима «Анализ цели» Методика состоит из одного раздела. Методика работы в режиме «Анализ цели» разделена на 10 подразделов, список которых выводится в соответствующую панель сразу после её открытия. Для просмотра того или иного подраздела Методики надо кликнуть мышью на его название в списке.  Чтобы вернутся к списку подразделов надо кликнуть мышью на кнопки Назад [image: image234.png]


. 
Подразделы Методики работы в режиме «Анализ цели» можно просмотреть, используя клавиатуру.
(  Чтобы установить курсор по названии подраздела, используйте клавиши ( , (.
(  Чтобы открыть подраздел, установите курсор на его названии, и нажмите клавишу Enter (().
(  Чтобы  просмотреть текст подраздела,  используйте клавиши ( , (.
На панели «Методика» установлен вертикальный разделитель, с помощью которого можно изменять ширину этой панели. Для этого надо:

(  установить курсор мыши на разделителе так, чтобы изображение курсора приобрело вид [image: image235.png]


,
(  кликните кнопкой мыши,
(  не отпуская кнопку мыши, переместить мышь влево или вправо на нужное расстояние. 

Глава  5. Основные режимы работы
5.1. Общие сведения о режимах работы
Процесс разработки концепт-проекта и исследовательского проекта состоит из взаимосвязанных частей, каждой из которой соответствует отдельный режим работы программы «Новатор». Число этих режимов зависит от области её применения программы. 
	Область применения Новатора
	Режимы работы
	Область применения Новатора
	Режимы работы

	Концептуальное проектирование
	(  Постановка задания

(  Анализ цели
(  Выбор концепций (
(  Разработка концепций

(  Сравнение концепций
(  Оптимизация концепции

(  Развитие концепций

(  Редактирование отчёта
	Оптимизация системы
	(  Постановка задания

(  Оптимизация системы

(  Поиск и сбор данных
(  Редактирование отчёта

	Анализ целей
	(  Постановка задания

(  Анализ целей

(  Поиск и сбор данных
(  Редактирование отчёта
	Сравнение систем
	(  Постановка задания

(  Сравнение систем

(  Поиск и сбор данных
(  Редактирование отчёта

	Анализ явлений
	(  Постановка задания

(  Анализ явлений

(  Поиск и сбор данных
(  Редактирование отчёта
	Поиск и сбор данных
	(  Постановка задания

(  Поиск и сбор данных
(  Редактирование отчёта


Примечание.
( Режим «Выбор концепций» состоит из 2-х этапов «Выбор цели» и «Выбор концепций». Переход  между ними осуществляется автоматически.
Между частью режимов работы программы, настроенной на разные области применения, существует  прямая аналогия в последовательности действий Пользователя. Изменяется лишь объект действия, название некоторых элементов интерфейса (см. главу 3 (), а так же результат работы программы: концепт-проект  или исследовательский проект.
Аналогия режимов работы Новатора для разных областей применения
	Концептуальное проектирование
	Анализ целей
	Анализ явления
	Сравнение систем
	Оптимизация системы
	Поиск и сбор данных

	Постановка
задания
	Постановка 
задания
	Постановка 
задания
	Постановка 
задания
	Постановка 
задания
	Постановка 
задания

	Анализ цели
	Анализ целей
	Анализ явлений
	
	
	

	Сравнение 
концепций
	
	
	Сравнение 
систем
	
	

	Оптимизация концепции
	
	
	
	Оптимизация системы
	

	Развитие 
концепций
	Поиск и сбор данных
	Поиск и сбор данных
	Поиск и сбор данных
	Поиск и сбор данных
	Поиск и сбор данных

	Редактирование отчёта
	Редактирование отчёта
	Редактирование отчёта
	Редактирование отчёта
	Редактирование отчёта
	Редактирование отчёта


Наибольшее число режимов работы программы задействовано при концептуальном проектировании. Это даёт Пользователю возможность, изучив правила разработки концепт-проекта, понять принцип работы с  программой, настроенной на другие области применения. По этой причине в данном руководстве приводится только описание режимов работы при концептуальном проектирование. Как работать с программой при её настройки на другие области применения Пользователь сможет понять самостоятельно, действуя по аналогии.

5.2. Постановка задания

Перед началом разработки концепт-проекта Постановщик задания или Пользователь заполняет разделы формы «Постановка задания». Чтобы заполнить разделы этой формы выполните следующие действия.
1. Нажмите кнопку «Постановка задания», расположенную на панели режимов работы.

Программа «Новатор» переходит в режим «Постановка задания».
2. Укажите в разделе «Концепт-проект», название разрабатываемого проекта.

3. Введите данные о  проблемной ситуации или технической задачи (далее проектном задании)  в подраздел  «Описание».
Если в описании проектного задания не используются специальные символы, таблицы, графических иллюстраций и т.п., то для его ввода можно использовать клавиатуру. В противном случае выполните следующие действия.

(  Составьте описание проектного задания, используя внешний редактор, поддерживающий rtf - формат , например, MS Word, и сохраните его в файле формата *.rtf. 

(  Нажмите кнопку Добавить из файла [image: image236.bmp], установленную над редактором «Описание».

Откроется стандартное окно «Открыть».

(  Найдите файл, в котором находится описание проектного задания, и установите курсор на имени этого файла.

(  Нажмите кнопку Открыть.

В редакторе  появится описание проектного задания, которое хранилось в выбранном файле.

4. Вставьте из файла иллюстрацию проектного задания в подраздел «Иллюстрация».
( Нарисуйте иллюстрацию, используя внешний редактор, поддерживающий jpg - формат , например, Adobe Photoshop, и сохраните его в файле формата *. jpg. 

(  Нажмите кнопку Добавить из файла [image: image237.bmp], установленную над редактором «Иллюстрация».

Откроется стандартное окно «Открыть».

(   Найдите файл, в котором находится иллюстрация проектного задания, и установите курсор на имени этого файла.

(  Нажмите кнопку Открыть.

В редакторе  появится иллюстрация проектного задания, которое хранилось в выбранном файле.
5. Заполните хотя бы одну строку списка выбора  «Варианты исходной цели проектирования».
Примечание.

Название исходной цели проектирования надо записать с учётом их типологии. Возможны следующие типы исходной цели проектирования:

( выполнить произвольное действие,
( измерить параметр объекта (процесса), 

( защитить объект от вредного вещества (потока излучения),
( обнаружить ненаблюдаемый объект,
( обнаружить ненаблюдаемый процесс (явление),
( регулировать параметр объекта (процесса),
( стабилизировать параметр объекта (процесса),
( улучшить показатель системы,
( устранить нежелательное явление,
( устранить нежелательное действие (операцию, функцию).
6. Выберите один вариант исходной цели проектирования, кликнув мышью на соответствующем чекбоксе.

После этого в чекбосе появится знак «галка»(.
7. Если необходимо добавить выбранную исходную цель проектирования в концептуальную схему нажмите  кнопку Добавить цель [image: image238.bmp]. 

Программа перейдёт в режим «Разработка концепции» (см. раздел 3.6 ().  В левом верхнем углу редактора концептуальной схемы будет нарисован серый прямоугольник со скруглёнными углами с названием исходной цели проектирования. 

8. Запишите в раздел «Сроки разработке проекта» даты начала и завершения  работ над концепт-проектом.
9. Запишите в раздел «Разработчики» данные о сотрудниках, который будет заниматься разработкой концепт-проекта.
5.3. Анализ цели
В режиме «Анализ цели» Пользователь может построить граф целей [1, с. 290], используя для этого методы анализа проблемной ситуации [1, с.  287 - 323].  
Граф целей кроме исходных целей содержит, так же новые и обходные цели проектирования. В ряде случаев обходную цель достичь проще, чем исходную цель проектирования, указанную в задание.
В общем случае граф целей состоит из 5-х основных элементов:

( целей: исходной цели проектирования, над- и подцелей (производные цели проектирования) [1, с. 288],
( причинно-следственных связей,
( переходов между целями,
( временных отношений между зависимыми целями, определяющих последовательность их достижения,
( примечаний.
Примечание.
Переход между целями является одним из видов примечаний.
В графе целей в основном используются переходы 3-х типов, которые наиболее часто встречаются в практике концептуального проектирования.
1. Объектно-атрибутивный переход, когда цель, предполагающая устранение объекта заменяется целью максимального уменьшения его атрибутивного свойства (неотделимого качества). Например, от цели «устранить материальный объект» можно перейти к цели «уменьшить до минимума массу (размер, объём) материального объекта».
2. Атрибутивно-объектный переход, когда цель, предполагающая уменьшение атрибутивного свойства объекта заменяется целью устранения этого объекта. Например, от цели «максимально уменьшить массу (размер, объём) материального объекта» можно перейти к цели «устранить материальный объект».

3. Реляционно-объектный переход, когда цель, предполагающая устранение отношения между объектами заменяется целью устранения одного из этих объектов. Например, от цели «устранить зазор между двумя твёрдыми телами» можно перейти к цели «устранить твёрдое тело».
Всего в концептуальном методе используется 9 типов переходов между целями [1, с. 260 - 266].
Для объединение узлов графа целей используются 4 типов связей в виде стрелок  и линий, отличающихся по цвету и форме. 
1. Причинно-следственной связь - синяя сплошная стрелка ([image: image239.png]


), соединяет цели между собой.

2. Переход между целями - красная пунктирная стрелка ([image: image240.png]


), соединяет цели между собой.

3. Временное отношение * - чёрная линия с именем отношения (
[image: image241.emf] 

.   .   .  

), соединяет цели одного уровня при  анализе исходной цели проектирования технологии.
4. Указатель примечания - чёрная линия ([image: image242.png]


), соединяет примечание с элементом графа, к которому они относятся.

Примечание.

* При анализе цели проектирования технологии между подцелями графа одного уровня существуют  временные (темпоральные) отношения [1, с 69]. Например, такие отношения как: «затем», «после», «через ... сек.», «одновременно» и т.п. Включение подобных отношений в граф целей позволяет   зафиксировать последовательность достижения подцелей, объединив их единую структуру [1, с. 51]. Для изображения временных отношений используется чёрная линия указателя, соединяющая подцели, с установленном на ней названием временного отношения. Пример.

[image: image243.emf] 
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Анализ исходной цели состоит из пяти этапов: построение и редактирование графа целей, выбор и ранжирование целей проектирования, а так же включение целей проектирования в концептуальную схему.

Построение графа целей
1. Нарисуйте на рабочем поле редактора «Граф целей» (далее в этом разделе в основном «редактора») узел графа целей проектирования (далее узел). Для этого выполните следующие действия.

(  Нажмите кнопку Исходный узел [image: image244.bmp] или Производный узел [image: image245.bmp] .
Примечание.
Если в режиме «Постановка задания» указана и выбрана исходная цель проектирования, то она автоматически выводится на рабочее поле редактора.
(  Кликните мышью на рабочем поле редактора. 

На рабочем поле редактора появится строка ввода текста серого цвета. Для удаления пустой строки ввода текста кликните мышью на рабочем поле редактора вне этой строки.

(  Запишите с помощью клавиатуры в строку название соответствующей цели проектирования. 

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вне строки ввода текста или нажмите клавишу Enter ((). 

На рабочем поле редактора появится узел. Исходный узел будет иметь жирную рамку, а производный – тонкую.

(  При необходимости переместите узел, измените записанный в нём текст или удалите его из графа целей (см. «Редактирование графа целей» ().
2. Нарисуйте на рабочем поле редактора причинно-следственную связь между двумя узлами. Для этого выполните следующие действия.

(  Нажмите кнопку Связь [image: image246.bmp] .

(  Кликните мышью рядом с узлом, который будет соединён с началом стрелки. 

(  Не отпуская кнопкой мыши, переместите курсор к узлу, на который будет направлена стрелка.

(  Отпустите левую кнопку мыши (далее отпустите кнопку мыши).

На рабочем поле редактора в зазоре между узлами появится стрелка синего цвета. 

( При необходимости измените положение стрелки, её длину и направление или удалите её из графа целей (см. «Редактирование графа целей» ().
Примечание.

Чтобы нарисовать стрелку минимальной длины выполните следующие действия:

( нажмите кнопку Связь [image: image247.bmp], 
( переведите курсор мыши  на рабочее поле редактора, в то место, где надо нарисовать стрелку, 
( слегка передвиньте мышь вверх или вниз,

(  отпустите кнопку мыши.

На рабочем поле редактора возле курсора появится стрелка минимальной длины, направленная соответственно вверх или вниз. Минимальную длину стрелки можно установить в окне «Настройки» (см. разделы 4.2 (, 6.6 ().
3. При необходимости добавьте в граф целей примечание. Для этого выполните следующие действия.

(  Нажмите кнопку Примечание [image: image248.bmp] .

(  Кликните мышью рядом с элементом модели, к которому будет относится примечание.

На рабочем поле редактора «Граф целей» появится текстовый редактор с фоном жёлтого цвета. Для удаления пустого текстового редактора кликните мышью на пустое место рабочего поля редактора «Граф целей».

(  Запишите с помощью клавиатуры в текстовый редактор текст примечания. 

(  Кликните мышью на рабочего поля редактора «Граф целей» вне текстового редактора. 
На рабочем поле редактора «Граф целей» появится примечание.

(  Если примечание относится к элементу графа целей, то нажмите кнопку Указатель  [image: image249.bmp].

(  Кликните мышью рядом с рамкой примечанием, к которому относится указатель. 

( Не отпуская кнопкой мыши, переместите курсор к элементу графа целей, к которому относится это примечание.

Указатель соединит рамку примечания с соответствующим элементом графа целей.

(  При необходимости переместите примечание с указателем, измените его текст или удалите примечание 
из графа целей (см. ниже «Редактирование графа целей» ().
4. При необходимости нарисуйте на рабочем поле редактора переход между двумя целями (узлами). Для этого выполните следующие действия.

(  Нажмите кнопку Переход [image: image250.bmp] .

(  Кликните мышью рядом с узлом, который будет соединён с началом стрелки. 

(  Не отпуская кнопкой мыши, переместите курсор к узлу, на который будет направлена стрелка.

(  Отпустить кнопку мыши.

На рабочем поле редактора в зазоре между узлами появится пунктирная стрелка красного цвета. 
(  Добавьте на рабочее поле редактора название типа перехода между целями (см. в этом разделе (), в виде специального примечания.
( При необходимости измените положение стрелки перехода, её длину и направление или удалите её из графа целей вместе с названием типа перехода (см. «Редактирование графа целей» ().

5. Повторите действия 1 ... 4 столько раз, сколько это требуется для построения законченного графа целей.

Редактирование графа целей
Построенный граф целей допускает изменения следующих параметров: положения узлов и примечаний, текста, записанного в узел и примечание, положения, длины и направления стрелок и указателей примечаний, а так же удаление любых элементов графа. Кроме этого граф целей можно целиком удалить, а так же переместить вниз или вверх до границ рабочего поля редактора.
1. Чтобы  изменить положение узла выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на узле, который надо переместить. 

Вокруг узла появится пунктирная рамка красного цвета, а изображение курсора примет вид  двунаправленной вертикальной стрелки [image: image251.bmp].

(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image252.bmp] на нужное место  рабочего поля редактора.

Выбранный узел будет перемещаться вслед за курсором (. 

(  Отпустите кнопку мыши.

(  Кликните мышью вне перемещённого узла.

Цвет рамки узла изменится с красного на чёрный.

Примечание.

( Допускается только дискретное перемещение узла вверх или вниз. Высоту узлов и зазор между ними можно изменить на ( 10% (см. разделы 4.2 (,  6.6 (). 

2. Чтобы  изменить положение примечания выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на примечание, который надо переместить.
Вокруг примечания появится пунктирная рамка красного цвета с 8 красными кружками (маркерами), а изображение курсора примет вид сдвоенной стрелки [image: image253.bmp].

(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image254.bmp] на нужное место  рабочего поля редактора.

Выбранное примечание будет перемещаться вслед за курсором. 

(  Отпустите кнопку мыши.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вне перемещённого примечания.

Цвет рамки примечания изменится с красного на чёрный.
3. Чтобы  изменить размер примечания выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на примечание, размер которого надо изменить.
Вокруг примечания появится пунктирная рамка красного цвета с 8 красными кружкам (далее маркерами).
(  Установить курсор на одном  из маркеров.
Курсор примет вид двунаправленной вертикальной [image: image255.bmp] или диагональной стрелки [image: image256.bmp]. 
(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image257.bmp] или[image: image258.bmp]на нужное расстояние.
(  Отпустите кнопку мыши.
Размер рамки изменится на нужную величину.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вне примечания.

Цвет рамки примечания изменится с красного на чёрный.
4. Чтобы  изменить текст узла выполните следующие действия.

(  Кликните 2 раза мышью на узле, текст которого надо изменить. 

Узел превратится в длинную строку ввода с редактируемым текстом, вокруг которого появится пунктирная рамка красного цвета.
( С помощью клавиатуры измените текст в строке ввода.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вне строки ввода текста или нажмите клавишу Enter (().   

На рабочем поле редактора появится узел с отредактированном текстом.

5. Чтобы  изменить текст примечания выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на примечании, текст которого надо изменить. 

Примечание превратится в текстовый редактор с редактируемым текстом, вокруг которого появится пунктирная рамка красного цвета.
(  С помощью клавиатуры измените текст в текстовом редакторе.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вне текстового редактора.
На рабочем поле редактора появится примечание с отредактированном текстом.

6. Чтобы  изменить положение связи выполните следующие действия.

(  Кликните мышью вблизи связи (стрелки или указателя), которую надо переместить. 

Возле концов связи появятся маркеры, а изображение курсора примет вид сдвоенной стрелки [image: image259.bmp].

(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image260.bmp] на нужное место рабочего поля редактора.

Выбранная связь будет перемещаться вслед за курсором. 

(  Отпустите кнопку мыши.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вдали от перемещённой связи.

Маркеры концов связи исчезнут.

Примечание.

При клике мышью на связь минимальной длины трудно добиться появления курсора в виде сдвоенной стрелки [image: image261.bmp]. В этом случае курсор чаще приобретает виде двунаправленной стрелки [image: image262.bmp]. Тем не менее это не мешает перемещать стрелку указанном способом.

7. Чтобы  изменить длину стрелки (переместить вверх или вниз один из её концов) выполните следующие действия.

(  Кликните мышью вблизи стрелки, длину которой надо изменить. 

Возле концов стрелки появятся маркеры, а изображение курсора примет вид двунаправленной стрелки  [image: image263.bmp].

(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image264.bmp] вверх или вниз, в зависимости от того в какую сторону требуется переместить конец стрелки. 

Конец стрелки будет перемещаться вслед за курсором. 

(  Отпустите кнопку мыши.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вдали от выделенной стрелки.

Маркеры концов стрелки исчезнут.

8. Чтобы  изменить длину указателя выполните следующие действия.

(  Кликните мышью вблизи указателя,  длину которой надо изменить. 

Возле концов указателя появятся маркеры, а изображение курсора примет вид дагональной стрелки  [image: image265.bmp].

(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image266.bmp] на нужное расстояние.

Конец указателя будет перемещаться вслед за курсором. 

(  Отпустите кнопку мыши.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вдали от выделенного указателя выделенной стрелкиичину.т вния с  модели ситуации, к которому это примечание относится.
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Маркеры концов указателя исчезнут.

9. Чтобы  изменить направление стрелки выполните следующие действия.

( Кликните мышью вблизи конца стрелки, направление которой надо изменить на противоположенное. 

Возле концов стрелки появятся маркеры, а изображение курсора примет вид двунаправленной стрелки  [image: image267.bmp].

( Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image268.bmp] сначала к другому, неподвижному  концу стрелки, а затем дальше, выше или ниже неподвижного  конца стрелки. 

Конец стрелки будет перемещаться вслед за курсором. В результате длина стрелки сначала уменьшится до нуля, затем стрелка перевернётся и её направление изменится на противоположенное. Дальнейшее перемещение курсора приведёт к увеличению длины стрелки. 

(  Отпустите кнопку мыши.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вдали от перевёрнутой стрелки.

Маркеры концов стрелки исчезнут.

10. Чтобы  удалить элемент графа целей выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на элемент графа целей, которой надо удалить.

Выбранный элемент будет выделен пунктирной рамкой красного цвета и / или маркерами.

(  Нажмите кнопку Удалить элемент [image: image269.bmp] .
Выделенный элемент исчезнет с рабочего поля редактора.

11. Чтобы  переместить граф целей в пределах рабочего поля редактора выполните следующие действия.
(  Кликните мышью на свободном участке  рабочего поля редактора.
Редактор перейдёт в режим перемещения графа целей, и на его рабочее поле будет выведена подсказка [image: image270.png]Nepemew enne rpada uenei




, а курсор примет вид двунаправленной стрелки [image: image271.bmp].
(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image272.bmp] вверх или вниз, в зависимости от того в какую сторону требуется переместить граф целей. 

Граф целей будет перемещаться вслед за курсором. 
Примечание.

Для вертикального перемещение графа целей можно использовать колёсико мыши.
12. Чтобы  целиком удалить граф целей с рабочего поля редактора нажмите кнопку Удалить граф [image: image273.bmp] .
Выбор целей проектирования
Построенной граф целей содержит как исходную, так и производные (вторичные) цели проектирования, достижение которых обеспечит так же достижение исходной цели проектирования, указанной при постановке задания. Чтобы использовать эти цели при дальнейшей разработке концепт-проекта выполните следующие действия.
(  Выберите из целей, входящих в граф, ту которая будет использоваться при разработке новой концепции или поиске альтернативных концепций (см. раздел 5.4 и 5.6 ().

(  Кликните на мышью на узле, в котором записана выбранная цель. 
Вокруг узла появится пунктирная рамка красного цвета.
(  Нажмите кнопку Выбрать цель [image: image274.bmp] .
Текст из отмеченного узла будет скопирован в последнюю строку списка целей проектирования.
( Если необходимо, то добавьте в список целей проектирования другие цели из графа.
( Если необходимо удалить цель из списка целей проектирования, то переведите курсор на строку с названием этой цели и нажмите кнопку  Удалить [image: image275.bmp] .
Отмеченная курсором цель проектирования будет удалена из списка.

Ранжирование целей проектирования
Цели проектирования в списке можно расставить в определённом порядке (ранжировать), исходя из какого-либо приоритета, например близости к исходной цели проектирования. Для этого выполните следующие действия.
( Кликните мышью на серый прямоугольник слева от строки с названием цели проектирования, которую надо переместить вверх или вниз списка.

В верхней части строки появится тонкая серая горизонтальная полоса.

( Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор в границах списка вверх или вниз, в зависимости от того куда надо переместить строку с названием цели проектирования.

Горизонтальная полоса из выбранной строки переместится на то место списка, где остановился курсор.

( Отпустите кнопку мыши.

Перемещённая строка с названием цели проектирования появится в их списке на новом месте.

Примечание.

Цель проектирования, находящаяся в 1-ой строке списка выводится в строку «Цель» режима «Выбор концепций».
Включение цели проектирования в концептуальную схему
Название одной или нескольких целей проектирования можно добавить на рабочее поле редактора концептуальной схемы. Для этого выполните следующие действия.
(  Установите курсор списка на строку с названием цели проектирования, которую надо добавить в концептуальную схему.

(  Нажмите кнопку  Добавить цель [image: image276.bmp].

Программа перейдёт в режим «Разработка концепции» (см. раздел 3.6 ().  В левом верхнем углу редактора концептуальной схемы будет нарисован серый прямоугольник со скруглёнными углами с названием выбранной цели проектирования. 

5.4. Выбор концепций

Данный режим работы программы состоит из двух этапов: выбор цели и просмотр и выбор концепции.
5.4.1. Выбор цели
Выбрать в списке нужную цель проектирования в терминах Новатора можно тремя способами.

1-й способ

1. Найдите в списке название нужной цели.

2. Кликните мышью на названии цели в их списке. 

Название выбранной цели появится в строке «Цель». После этого программа «Новатор» автоматически переходит к поиску концепций, а затем к этапу выбора концепций.
3. Чтобы очистить строку «Цель» нажмите кнопку Очистить [image: image277.bmp], расположенную справа от этой строки.

2-й способ

1. Запишите в строку «Цель» ключевое слово, которое соответствует цели проектирования в терминах Пользователя (она записана в строке «Цель» и выделена серым цветом, а после начала ввода ключевого слова – в подсказке под этой строкой).

По мере ввода ключевого слова число названий целей в их общем списке будет сокращаться. В нем останутся только те цели, в название которых входит вводимое ключевое слово.

2. Кликните мышью на названии цели в их сокращенном списке. 

Название выбранной цели появится в строке «Цель». После этого программа «Новатор» автоматически переходит к поиску концепций, а затем к этапу выбора концепций.

3. Чтобы очистить строку «Цель» нажмите кнопку Очистить [image: image278.bmp], расположенную справа от этой строки.

3-й способ
1. Нажмите кнопку с названием раздела Словаря.

Под кнопкой появится список терминов соответствующей категории, собранных в этом разделе.
Примечание. 

Чтобы закрыть раздел Словаря кликните мышью вне этого раздела или нажмите клавиши Space (пробел)  или Esc.
2. Кликните мышью на имени термина в открывшемся списке, который входит в название цели проектирования в терминах Пользователя (она записана в строке «Цель», и выделена серым цветом, а после выбора 1-го термина – в подсказке под этой строкой).

Имя термина появится в строке «Цель». Число названий целей в их общем списке сократится.  В нем останутся только те цели, в название которых входит выбранный термин.

3. Повторите операцию 2 для других терминов, которые входят в название цели проектирования  в терминах Пользователя.

При выборе терминов из Словаря не обязательно учитывать их место в названии цели проектирования. 
При любой последовательности выбора терминов они займут в строке «Цель» «логически верное» место.  

По мере формирования цели проектирования в терминах Новатора число доступных разделов и терминов Словаря будет сокращаться. 

После ввода полного названия цели проектирования программа «Новатор» автоматически переходит к поиску концепций, а затем к этапу выбора концепций.

На любом этапе можно прервать ввод терминов в строку «Цель», и выбрать требуемую цель из их сокращенного списка.

4. Чтобы удалить последний выбранный термин из строки «Цель», нажмите кнопку Удалить термин [image: image279.bmp], расположенную справа от этой строки.

5. Чтобы полностью очистить строку «Цель» от введённых в неё терминов, нажмите кнопку Очистить [image: image280.bmp], расположенную справа от этой строки.

5.4.2. Просмотр и выбор концепций

1. Чтобы просмотреть описание концепции кликнете мышью на её название в их списке или переместите курсор этого списка с помощью клавиш «вниз» (() или «вверх» (().
На экран выводится описание выбранной концепции. Для обходных концепций выводится объяснение перехода. Оно показывает, почему достижение обходной цели позволяет достичь также и выбранную цель проектирования. 

2. Чтобы добавить базовую концепцию в концептуальную схеме новой концепции (см. раздел 5.5 () нажмите кнопку Включить в схему иллюстрацию концепции [image: image281.bmp].
Иллюстрация концепции появится на рабочем поле редактора концептуальной схемы и Новатор перейдёт в режим «Разработка концепции».

При необходимости добавьте в концептуальную схеме иллюстрации других концепций.
3. Чтобы вернутся на этап выбора цели проектирования в терминах Новатора нажмите кнопку Назад  [image: image282.bmp].

Новатор переходит на последний шаг выбора цели проектирования.

4. Чтобы изменить ширину списка названий концепций и описания текущей концепции:

(  установите курсор мыши на разделителе этих панелей так, чтобы его изображение приобрело вид  [image: image283.bmp],
(  нажмите левую кнопку мыши (далее нажмите кнопку мыши),
(  не отпуская кнопку мыши, переместите её влево или вправо на нужное расстояние.
5.5. Разработка концепции 

В режиме «Разработка концепции» Пользователь может построить концептуальную схему новой концепции. В самом простом случае концептуальная схема новой концепции состоит из одной или нескольких альтернативных базовых концепций.
Концептуальная схема представляет собой метаграф [1, c. 488] с разнотипными вершинами и ребрами, часть  из которых ориентирована. 

В общем случае вершинами метаграфа концептуальной схемы являются:

( иллюстрация проектного задания,
( базовые концепции,

( действия базовых концепций,

( цели проектирования:
( исходная цель проектирование в терминах Пользователя (выводится на рабочее поле редактора  Пользователем или автоматически при отсутствии иллюстрации проектного задания),
( вторичные цели проектирования, полученные при анализе графа целей (выводится на рабочее поле редактора концептуальной схемы Пользователем),

( функции и операции,
( логические союзы ИЛИ,

( текстовые фрагменты таких видов, как: 

( примечание (дополнительные сведения относительно указанного элемента концептуальной схемы или схемы в целом), 

( конкретизация концепции (описание базовой концепции, в котором общие понятия заменены на конкретные понятия проектного задания),
( проблема (проблема, возникшая при использовании базовой концепции или типового решения для достижения исходной или дополнительной цели проектирования),

( типовое решение (решение, обычно применяемое для достижения поставленной цели проектирования),
( дополнительная цель (новая цель, которую надо достичь для устранении новой проблемы),

( противоречие (исходная или новая проблема, записанная в форме противоречия [1, c. 247]),

( двойственная цель (краткая форма противоречия в виде 2-х противоположенных целей),
( новая концепция (краткое описание новой концепции, представленной на концептуальной схеме),
( пустой шаблон (текстовый фрагмент произвольного содержания).
В общем случае ребрами (дугами) метаграфа концептуальной схемы являются 5 типов связей, имеющих  вид стрелок  или линий, отличающихся по цвету и форме. 
1. Указатель отношения - синяя пунктирная стрелка ([image: image284.png]


), направлена:

( от действия концепции на объект цели проектирования в иллюстрации проектного задания (непосредственно или через цель проектирования), 

( от действия концепции на функцию (операцию), которую можно реализовать с помощью соответствующей концепцией,
( от функции (операции) на объект цели проектирования в иллюстрации проектного задания (непосредственно или через цель проектирования), 

( от функции (операции) на цель проектирования, которую можно достичь, реализовав функцию,
( от цели проектирования на объект цели проектирования в иллюстрации проектного задания,
( от конкретизации концепции к самой концепции.

2. Тождественная связь - синяя линия ([image: image285.png]


), соединяет:

(  тождественные или эквивалентные действия концепций,
(  действия концепций с тождественными им функциями (операциями).
3. Причинно-следственной связь - синяя сплошная стрелка ([image: image286.png]


), направлена от действия, функции и операции соответственно к другому действию, функции и операции. 
4. Указатель примечания - чёрная линия ([image: image287.png]


), соединяет примечание или текст перехода с элементом концептуальной схемы, к которому они относятся.

5. Логическая связь - красная пунктирная стрелка ([image: image288.png]


), соединяет между собой логически связанные текстовые фрагменты, как между собой, так и с другими элементами концептуальной схемы. 
Цвет связей позволяет выделить из концептуальной схемы две взаимосвязанные структуры. Элементы концептуальной схемы, соединённые в основном красными пунктирными стрелками и дополненные примечаниями и переходами, образуют её логическую структуру. Она показывает последовательность разработки концептуальной схемы. Элементы концептуальной схемы соединённые синими стрелками и линиями образуют функциональный принцип действия, обычно дополненный принципами разрешения противоречий и изменений [1, с. 159 - 161, 266 - 279,  229 - 232 ].

В концептуальной схеме можно использовать не только однозначные, но и альтернативные концепции, функции и операции. Для их выделения на рабочее поле редактора между линиями связей этих элементов концептуальной схемы размещается логический союз [image: image289.bmp]. Это позволяет разработать и представить «И - ИЛИ» концептуальную схему, которая будет отображать в компактном виде несколько вариантов новой концепции.

После включения нового элемента в концептуальную схему на против кнопок меню редактора появляются  от одного до трёх указателей в виде красных треугольников ([image: image290.bmp]). Они направлены на кнопки связей, рекомендуемых для подключения к разрабатываемой концептуальной схеме вновь добавленного элемента.  Если Пользователь не использовал рекомендуемые связи, то после включения в концептуальную схему следующего основного элемента  указатели [image: image291.bmp]  для ранее выбранного элемента будут удалены с рабочего поля редактора.

При наличии альтернативы при выборе связи между указателями [image: image292.png]


 размещается логический союз «ИЛИ»  (см. в этом разделе (). Он указывает на то, что в данном случае можно выбрать одну из 2-х связей.

При необходимости можно отключить, а затем включить вывод указателей выбора связей на рабочее поле редактора концептуальной схемы. Для этого используются соответственно кнопки [image: image293.bmp]   и [image: image294.bmp] этого редактора.
Выбор рекомендуемой связи зависит от текущего состава концептуальной схемы и того, какой новый элемент добавлен в эту схему. 
Правила выбора рекомендуемых связей для вновь добавленного элемента концептуальной схемы
	Состав концептуальной схемы:
	Додавлено
	Рекомендуемая связь
	

	нет иллюстрации проектного задания, цели проектирования или функции
	Любой 1-й элемент концептуальной схемы кроме иллюстрации обходной концепции
	–
	

	есть иллюстрация проектного задания, цель проектирования или функция 1)
	Иллюстрация 1-ой прямой  концепции
	Синяя пунктирная стрелка
	[image: image295.bmp]

	нет иллюстрации проектного задания, цели проектирования или функции
	Иллюстрация 2-ой, 3-ей, ... прямой концепции 
	Синяя линия
	[image: image296.bmp]


	есть иллюстрация проектного задания, цель проектирования или функция
	Иллюстрация 2-ой, 3-ей, ... прямой концепции
	Синяя пунктирная стрелка

или 2)
Синяя линия
	[image: image297.bmp]
[image: image298.bmp]


	нет иллюстрации проектного задания, цели проектирования или функции
	Иллюстрация 1-ой обходной  концепции 
	Чёрная линия


	[image: image299.bmp]

	есть иллюстрация проектного задания, цель проектирования или функция
	Иллюстрация 1-ой обходной  концепции
	Синяя пунктирная стрелка

и 2)
Чёрная линия
	[image: image300.bmp]
[image: image301.bmp]


	нет иллюстрации проектного задания, цели проектирования или функции
	Иллюстрация 2-ой, 3-ей, ... обходной концепции 
	Синяя и чёрная линии


	[image: image302.bmp]   [image: image303.bmp]


	есть иллюстрация проектного задания, цель проектирования или функция
	Иллюстрация 2-ой, 3-ей, ... обходной концепции 
	(Синяя пунктирная стрелка 

и чёрная линии)
или

(Синяя и чёрная линии)
	[image: image304.bmp]    [image: image305.bmp]
[image: image306.bmp]    [image: image307.bmp]


	есть иллюстрация проектного задания
	Исходная или вторичная цель проектирования (см. раздел 4.8, граф целей ().
	Синяя пунктирная стрелка


	[image: image308.bmp]

	нет иллюстрации проектного задания или цели
	1-я функция
	–
	

	есть иллюстрация проектного задания или цели
	1-я функция
	Синяя пунктирная стрелка
	[image: image309.bmp]

	нет иллюстрации проектного задания или цели
	2-я, 3-я ... функция
	Синяя сплошная стрелка
	[image: image310.bmp]


	есть иллюстрация проектного задания или цели
	2-я, 3-я ... функция
	Синие стрелки пунктирная 
или сплошная 
	[image: image311.bmp]   [image: image312.bmp]


	есть иллюстрация проектного задания или концепции или хотя бы одна функция или цель 
	Примечание
	Чёрная линия


	[image: image313.bmp]


	есть хотя бы одна концепция
	Конкретизация концепции
	Пунктирные стрелки 
синяя и 2) красная
	[image: image314.bmp]   [image: image315.bmp]


	есть хотя бы одна иллюстрация концепции или один текстовый фрагмент
	Проблема
	Красная пунктирная стрелка
	[image: image316.bmp]


	есть хотя бы одна функция или цель или хотя бы один текстовый фрагмент
	Типовое решение
	Пунктирные стрелки 

синяя и / или красная
	[image: image317.bmp]   [image: image318.bmp]


	есть хотя бы одна иллюстрация концепции или один текстовый фрагмент
	Дополнительная цель
	Красная пунктирная стрелка
	[image: image319.bmp]


	есть хотя бы одна иллюстрация концепции или один текстовый фрагмент
	Противоречие
	Красная пунктирная стрелка
	[image: image320.bmp]


	есть хотя бы одна иллюстрация концепции или один текстовый фрагмент
	Двойственная цель
	Красная пунктирная стрелка
	[image: image321.bmp]


	есть хотя бы одна иллюстрация концепции или функция 
	Новая концепция
	2 красных пунктирных стрелки
	[image: image322.bmp]   [image: image323.bmp]


	любой состав концептуальной схемы
	Пустой шаблон
	–
	


Примечание.

1)  Функция или операция (далее в таблице, функция).
2) Союз «ИЛИ», указанный в столбце «Рекомендуемая связь», означает, что в данном случае в концептуальной схеме надо использовать одну из 2-х альтернативных связей, а указанный там же союз «И» означает, что для включения вновь добавленного элемента в концептуальную схему надо использовать обе связи. 
Внимание! 

В программе «Новатор» допускается наличие таких последовательностей включения в концептуальную схему новых  элементов, при которых могут выдаваться ошибочные рекомендации по выбору связей. Наиболее точно правила выбора рекомендуемых связей работают при следующей последовательности включения элементов в концептуальную  схему.

[image: image324.emf] 

Иллюстрация  проектного  задания  

Цели  проектирования  

Иллюстрации  концепций и  /  или  функции  

Текстовые  фрагменты и  примечания  

Новая  концепция  


Если при разработке концептуальной схемы следовать предложенной схеме  включения элементов и выполнять предложенные правила, то рекомендации по выбору связей будут максимально точными и однозначными. Кроме этого в программе «Новатор» имеется возможность отключить систему указателей по выбору связей добавляемых элементов, что удобно при редактировании концептуальной схемы. 
Для обеспечения компактности  концептуальной схемы и удобства её прочтения рекомендуется использовать следующее правила размещения и соединения её элементов: 
1. Иллюстрация проектного задания надо располагать сверху, по центру рабочего поля редактора концептуальной схемы.
2. Элементы концептуальной схемы на рабочем поле редактора желательно располагать так, чтобы  синие стрелки и линии были направлены вверх или вбок, а красные стрелки – вниз или вбок.
3. Элементы концептуальной схемы на рабочем поле редактора желательно располагать так, чтобы фрагмент концептуальной схемы, включающий синие и красные пунктирные стрелки имел вид «кольца» или «восьмерки».

Данные правила размещения элементов концептуальной схемы иллюстрирует следующий пример.
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Концепция 2  

Действие 2п  

И ллюстрация   про ектного задания  

Противоречие    

Объект цели  

ИЛИ  

ИЛИ  

Действие 1с  

Действие 1п  

Концепция 1  

Функция 1  

Концепция 3  

Действие 3п  

Цель проектирования  

Функция 3  

Действие 2с  

Действие 3с  

Проблема   

Двойственная цель   

Принцип разрешения  противоречия     

Концепция 4  

Действие 4п  

Действие 4с  

Функция 2  

Функция 4  

Конкретизация  конц епции 2    

Концепция 5  

Действие 5п  

Действие 5с  

Проблема   

Дополнительная цель  

Конкретизация  концепции 5    

Конкретизация  концепции 4    

Конкретизация  концепции  1,  3    

Конкретизация  принцип разрешения  противоречия   

кольцо стрелок  

кольцо стрелок  

Функциональная  структура,  сформированная  Пользователем  


Здесь:

1. Индекс "п" указывает на действие конечной функции (функции причины), а индекс "с" – на действие начальной функции (функции следствия) [1, с. 154].
2. В овальных рамках с фоном салатового цвета даны пояснения примера.

Следование предложенным правилам размещения и соединения элементов концептуальной схемы можно  обеспечить единообразие их внешнего вида и удобство прочтения. Пользователь может дополнить предложенные правила разработки  концептуальной схемы, используя для этого возможности редактора.

Разработка концептуальной схемы

1. Добавьте на рабочее поле редактора иллюстрацию проектного задания (см. раздел 5.2 ().  Для  этого  нажмите кнопку Добавить в схему иллюстрацию проектного задания  [image: image326.bmp].

Примечание.

Если при в проектное задание не была включена иллюстрация, то после нажатия кнопки  [image: image327.bmp] на рабочее поле редактора будет выведено название исходной цели проектирования в терминах Пользователя (из списка «Исходные цели проектирования», режим  «Постановка задания»).

2. При необходимости добавьте на рабочее поле редактора одну или несколько вторичных целей проектирования (см. раздел 5.3 (). Для  этого  выполните следующие действия.

(  Перейдите в режим «Анализ цели».
( Установите курсор списка «Цели проектирования» на цель, которую надо добавить на рабочее поле редактора.
(  Нажмите кнопку Добавить в схему цель проектирования [image: image328.bmp] .
На рабочем поле редактора появится элемент концептуальной схемы с названием цели проектирования.
3. В режиме «Выбор концепций» найдите базовые концепции, позволяющие достичь выбранную цель проектирования (см. раздел 5.4 ().
4. Включите иллюстрацию одной или нескольких альтернативных концепций в концептуальную схему разрабатываемой (новой) концепции. Для  этого  выполните следующие действия.

(  Установите курсор списка Концепции на названии концепции, иллюстрацию которой надо добавить в концептуальную схему.

(  Нажмите кнопку Добавить в схему иллюстрацию концепции  [image: image329.bmp]. 

Если в списке Концепции выбрана прямая концепция, то в левом верхнем углу рабочего поля редактора «Концептуальная схема» появится иллюстрация выбранной концепции. Если в списке Концепции выбрана обходная концепция, то кроме иллюстрация выбранной концепции на рабочем поля этого редактора появится текстовый фрагмент «Переход» (см. п. 3 этого раздела (). В нём содержится объяснение: почему поставленную цель проектирования можно достичь за счёт обходной концепции. Кроме этого на рабочем поле редактора появятся указатели в виде красных треугольников ([image: image330.bmp], см. в  этом разделе ().
5. Если на рабочее редактора выведен текстовый фрагмент «Переход», то надо указать область его действия. Для этого выполните следующие действия.

(  Нажмите кнопку Указатель примечания  [image: image331.bmp].
(  Кликните мышью рядом с рамкой текста перехода, к которому относится указатель. 

(  Не отпуская левой кнопкой мыши, переместите курсор к линии тождественной связи ([image: image332.png]


), к которой это переход  относится.

Указатель примечания соединит рамку с текстом перехода с соответствующим линией конструктивной схемы.

( При необходимости переместите текст перехода с указателем, отредактируете его или удалите текст перехода из конструктивной схемы (см. «Редактирование концептуальной схемы» ().
6. Если необходимо добавить на рабочее поле редактора иллюстрации других концепций, то освободите левый верхний угол рабочего поля редактора, выполнив следующие действия.

(  Перейдите в режим «Разработка концепции». 
(  Если в левом верхним углу рабочего поля редактора находится элемент конструктивной схемы, то кликните мышью на этом элементе.

Вокруг элемента конструктивной схемы появится пунктирная рамка красного цвета и / или красные маркеры, а изображение курсора примет вид сдвоенной стрелки [image: image333.bmp].
(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image334.bmp] на свободное место рабочего поля редактора. Выбранный  элемент конструктивной схемы будет перемещаться вслед за курсором. 
(  Отпустите кнопку мыши.
(  Перейдите в режим «Выбор концепций». 
(  Установите курсор списка «Концепции» на названии концепции, иллюстрацию которой надо добавить в концептуальную схему и нажмите кнопку Добавить в схему иллюстрацию концепции  [image: image335.bmp] (см. п. 4 этого раздела ().
7. Нарисуйте на рабочем поле редактора связь между двумя элементами концептуальной схемы. Для этого выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на кнопку, на которую направлен треугольный указатель [image: image336.bmp].
(  Кликните мышью рядом с элементом концептуальной схемы, который будет соединён с началом с началом связи. 

(  Не отпуская кнопкой мыши, переместите курсор к элементу концептуальной схемы, который будет соединён с концом связи, руководствуясь при этом следующими правилами.

Рекомендуемые направления связи при включения в концептуальную схему концепции, функции и цели
	Тип связи 
	Направление

	Указатель отношения - 
синяя пунктирная стрелка ([image: image337.png]


)
	Направлена:

( от действия концепции на объект цели проектирования в иллюстрации проектного задания (непосредственно или через цель проектирования), 

( от действия концепции на функцию (операцию), которую можно реализовать с помощью соответствующей концепцией,
( от функции (операции) на объект цели проектирования в иллюстрации проектного задания (непосредственно или через цель проектирования), 

( от функции (операции) на цель проектирования, которую можно достичь, реализовав функцию,
( от цели проектирования на объект цели проектирования в  иллюстрации проектного задания,
( от конкретизации концепции к самой концепции.

	Тождественная связь -  

синяя линия ([image: image338.png]


)
	Соединяет: 
(  тождественные или эквивалентные действия концепций,
(  действия концепций с тождественными им функциями (операциями).

	Причинно-следственной связь  -синяя сплошная стрелка ([image: image339.png]


)
	Направлена от действия, функции и операции соответственно к другому действию, функции и операции. Первые действия, функции и операции являются причинами, а вторые - следствиями [1, с. 413].

	Указатель примечания -

чёрная линия ([image: image340.png]


)
	Соединяет «Переход» с  синей линией, соединяющей тождественные и эквивалентные действия концепций.


(  Отпустить кнопку мыши.

На рабочем поле редактора появится соответствующая связь (стрелка или линия), концы которой будут отмечены маленькими красными кружками (далее маркерами). Эти маркеры указывают на возможность редактирования параметров связи. 
(  При необходимости измените положение связи, её длину и направление, или удалите связь из концептуальной схемы (см. «Редактирование концептуальной схемы» ().
8. При необходимости добавьте в концептуальную схему текстовые фрагменты. Для этого выполните следующие действия.

(  Нажмите кнопку Текстовый фрагмент [image: image341.bmp] .
На экран будет выведен список  названий типовых текстовых фрагментов. 
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	Текстовый фрагмент
	Назначение

	Примечание
	Дополнительные сведения относительно указанного элемента концептуальной схемы или схемы в целом.

	Конкретизация концепции
	Описание базовой концепции, в котором общие понятия заменены на конкретные понятия проектного задания.

	Проблема
	Проблема, возникшая при использовании базовой концепции или типового решения для достижения исходной или дополнительной цели.

	Типовое решение
	Решение, обычно применяемое для достижения поставленной цели проектирования.

	Дополнительная цель
	Цель, которую надо достичь для реализации концепции или устранения возникшей проблемы.

	Противоречие
	Исходная или новая проблема, записанная в форме противоречия.

	Двойственная цель
	Краткая форма противоречия в виде двух противоположенных целей.

	Новая концепция
	Краткое описание новой концепции, представленной на концептуальной схеме.

	Пустой шаблон
	Текстовый фрагмент произвольного содержания.


(  Кликните мышью на названии типового текстового фрагмента.
(  Переведите курсор на рабочее поле редактора и кликните мышью рядом с элементом концептуальной схемы, к который будет относится текстовый фрагмент.

На рабочем поле редактора «Концептуальная схема» появится текстовый редактор с фоном жёлтого цвета. 
(  Запишите с помощью клавиатуры в текстовый редактор нужный текст. 

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора «Концептуальная схема» вне текстового редактора.
На рабочем поле редактора «Концептуальная схема» появится текстовый фрагмент

( При необходимости переместите текстовый фрагмент, измените его содержание или удалите этот фрагмент из концептуальной схемы (см. «Редактирование концептуальной схемы» ().

9. Нарисуйте на рабочем поле редактора связь, соединяющую текстовый фрагмент с элементами концептуальной схемы. Для этого выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на кнопку, на которую направлен треугольный указатель [image: image343.bmp].

(  Кликните мышью рядом с текстовым фрагментом, который будет соединён с началом связи.
(  Не отпуская кнопкой мыши, переместите курсор к элементу концептуальной схемы, который будет соединён с концом связи, руководствуясь при этом следующими правилами.

Рекомендуемые направления связи при включения текстового фрагмента в концептуальную схему
	Тип связи 
	Направление

	Указатель примечания -

чёрная линия ([image: image344.png]


)
	Соединяет «Примечание» с элементом концептуальной схемы, к которому оно относится.

	Логическая связь -

красная пунктирная стрелка ([image: image345.png]


)
	Направление стрелки логической связи зависит от типа текстового фрагмента.

Выбран текстовый фрагмент: 

( «Конкретизация концепции» – стрелка направлена от концепции к её конкретизации.

( «Проблема» – стрелка направлена от концепции (напрямую или через  конкретизацию)  или типового  решения к проблеме, которая возникает при их использовании в условиях проектного задания.
( «Дополнительная цель» –  стрелка направлена от концепции, её конкретизации, типового решения или проблемы к дополнительной  цели, которая возникает при их использовании, устранении или достижении в условиях проектного задания. 

( «Противоречие» – стрелка направлена от проблемы или цели к противоречию, которое возникает при их устранении или достижении.

( «Двойственная цель» – стрелка направлена от противоречия к двойственной цели, которая следует из этого противоречия.

( «Новая концепция» –  2 наклонные стрелки направлены от построенной концептуальной схемы к краткому описанию новой концепции, которое расположено под этой схемой.


(  Отпустить кнопку мыши.

На рабочем поле редактора появится соответствующая связь, концы которой будут отмечены маркерами. Эти маркеры указывают на возможность редактирования параметров связи. 
(  При необходимости измените положение связи, её длину и направление, или удалите связь из концептуальной схемы (см. «Редактирование концептуальной схемы» ().

10. Если на рабочем поле редактора выведены альтернативные элементы: концепции, цели проектирования и функции, то между линиями связей этих элементов надо установить логический знак ИЛИ. Для этого выполните следующие действия.
(  Нажмите кнопку или  [image: image346.bmp]
(  Кликните мышью между линиями связей альтернативных элементов с другими элементами концептуальной схемы.

На рабочем поле редактора появится знак [image: image347.bmp].

(  При необходимости переместите или удалите знак [image: image348.bmp] из концептуальной схемы (см. «Редактирование концептуальной схемы» ().

11. Повторите действия 1 ... 10 столько раз, сколько требуется для построения законченной концептуальной схемы.
12. При необходимости включите в концептуальную схему краткое описание вновь разработанной  концепции. Для этого выполните следующие действия.
(  Нажмите кнопку Текстовый фрагмент [image: image349.bmp] .
На экран будет выведен список  названий типовых текстовых фрагментов. 

(  Кликните мышью на строке «Новая концепция».

(  Переведите курсор на рабочее поле редактора под концептуальной схемой и кликните мышью.
На рабочем поле редактора «Концептуальная схема» появится текстовый редактор с фоном жёлтого цвета. 
(  Запишите с помощью клавиатуры в текстовый редактор краткое описание разработанной концепции. 

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора «Концептуальная схема» вне текстового редактора.
На рабочем поле редактора «Концептуальная схема» появится текстовый фрагмент с описанием вновь разработанной  концепции.

(  Используя стрелку «Логическая связь» ([image: image350.png]


), соедините концептуальную схему с её описанием (примеры, см. в программе «Новатор» окно «Менеджер проектов»).
13. При необходимости включите альтернативные концепции одного уровня, которые входят в концептуальную схему, в модель сравнения (см. раздел 5.6 (),. Для этого выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на иллюстрации одной из альтернативных концепций.

Вокруг иллюстрации концепции появится красная пунктирная рамка.

(  Нажмите кнопку Добавить концепцию в модель сравнения [image: image351.png]



Вокруг иллюстрации концепции появится синяя пунктирная рамка.

(  Кликните мышью на пустое место рабочего поля редактора конструктивной схемы.

Синяя пунктирная рамка исчезнет, а вместо неё слева по центру иллюстрации концепции появится метка [image: image352.jpg]


.
14. При необходимости исключите из модели сравнения альтернативную концепцию. Для этого выполните следующие действия.
(  Кликните мышью на иллюстрации одну из альтернативных концепций, отмеченных меткой [image: image353.jpg]


.

Метка [image: image354.jpg]


 исчезнет и вокруг иллюстрации концепции появится синяя пунктирная рамка.

(  Нажмите кнопку Удалить концепцию из модели сравнения [image: image355.png]



Синяя пунктирная рамка исчезнет и вокруг иллюстрации концепции появится красная пунктирная рамка.

15. При необходимости исключите из модели сравнения все альтернативные концепции. Для этого нажмите кнопку Удалить все концепции [image: image356.png]


. В результате все метки [image: image357.jpg]


 исчезнут из концептуальной схемы.

Редактирование концептуальной схемы
Построенная концептуальная схема допускает изменения следующих параметров: положения элементов схемы, редактирование текстовых фрагментов, положения, длины и направления связей, удаление любых элементов схемы, а также изменение списка альтернативных концепций модели сравнения. Кроме этого схему можно целиком удалить и переместить вниз, вверх, вправо и влево до границ рабочего поля редактора. 
1. Чтобы  изменить положение элемента концептуальной схемы выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на элементе концептуальной схемы, который надо переместить. 

Вокруг выбранной иллюстрации проектного задания и концепции пунктирная появится рамка красного цвета, вокруг текстового фрагмента появится пунктирная рамка красного цвета с 8-ю маркерами, а концы выбранной связи будут отмечены 2-мя маркерами. При этом изображение курсора примет вид  сдвоенной стрелки [image: image358.bmp].

(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image359.bmp] на нужное место рабочего поля редактора.

Выбранный элемент схемы или связь будет перемещаться вслед за курсором. 

(  Отпустите кнопку мыши. 
(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вне перемещённого элемента схемы (связи).

Рамка и маркеры элемента концептуальной схемы исчезнут.
2. Чтобы  изменить размер текстового фрагмента выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на текстовом фрагменте, размер которого надо изменить.
Вокруг текстового фрагмента появится пунктирная рамка красного цвета с 8-ю маркерами.
(  Установить курсор на одном из маркеров.
Курсор примет вид двунаправленной вертикальной [image: image360.bmp] или диагональной стрелки [image: image361.bmp]. 

(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image362.bmp] или[image: image363.bmp]на нужное расстояние.
(  Отпустите кнопку мыши.
Размер рамки текстового фрагмента изменится на нужную величину.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вне активного текстового фрагмента.

Рамка и маркеры текстового фрагмента исчезнут.
3. Чтобы  отредактировать  текстовый фрагмент выполните следующие действия.

(  Кликните 2 раза мышью на текстовом фрагменте, который надо отредактировать. 

Вокруг текстового фрагмента появится пунктирная рамка красного цвета с 8-ю маркерами.
(  С помощью клавиатуры отредактируйте текст.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вне текстового фрагмента.
На рабочем поле редактора появится отредактированный текстовый фрагмент, а рамка и маркеры текстового фрагмента исчезнут.
4. Чтобы  изменить длину и направление связи выполните следующие действия.

(  Кликните мышью рядом со связью, длину которой надо изменить. 

Возле концов связи появятся маркеры, а изображение курсора примет вид диагональной стрелки  [image: image364.bmp].

(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image365.bmp] на нужное расстояние.

Конец связи будет перемещаться вслед за курсором. 

(  Отпустите кнопку мыши.

(  Кликните мышью на рабочем поле редактора вдали от выделенной связивыделенной стрелкиичину.т вния с  модели ситуации, к которому это примечание относится.



































.

Маркеры связи исчезнут.

5. Чтобы  удалить элемент концептуальной схемы выполните следующие действия.

(  Кликните мышью на элемент концептуальной схемы, которой надо удалить.

Выбранный элемент будет выделен пунктирной рамкой красного цвета и маркерами.

(  Нажмите кнопку Удалить элемент [image: image366.bmp] или клавишу Del (для всех элементов схемы кроме текстовых фрагментов) .
Выделенный элемент концептуальной схемы исчезнет с рабочего поля редактора.

6. Чтобы добавить альтернативную концепцию в модель сравнения выполните следующие действия.
(  Кликните мышью на иллюстрации одной из альтернативных концепций.

Вокруг иллюстрации концепции появится красная пунктирная рамка.

(  Нажмите кнопку Добавить концепцию в модель сравнения [image: image367.png]



Вокруг иллюстрации концепции появится синяя пунктирная рамка.

(  Кликните мышью на пустое место рабочего поля редактора конструктивной схемы.

Вместо синий пунктирной рамки слева по центру иллюстрации концепции появится метка [image: image368.jpg]


.

7. Чтобы удалить альтернативную концепцию из списка выполните следующие действия.
(  Кликните мышью на иллюстрации одной из альтернативных концепций, отмеченных меткой [image: image369.jpg]


.

Вместо метки [image: image370.jpg]


 вокруг иллюстрации концепции появится синяя пунктирная рамка.

(  Нажмите кнопку Удалить концепцию из модели сравнения [image: image371.png]



Вместо синей пунктирной рамки вокруг иллюстрации концепции появится красная пунктирная рамка.

8. Чтобы удалить все альтернативные концепции из списка нажмите кнопку Удалить из модели сравнения все альтернативные концепции [image: image372.png]


. 
Все метки [image: image373.jpg]


 исчезнут.
9. Чтобы  переместить концептуальную схему в пределах рабочего поля редактора выполните следующие действия.
(  Кликните левой или правой кнопкой мыши на свободном участке рабочего поля редактора.

Редактор перейдёт в режим перемещения схемы, и на его рабочее поле будет выведена подсказка [image: image374.png]Mepemeuenite cxemel




, а курсор примет вид сдвоенной стрелки [image: image375.bmp].
(  Не отпуская кнопки мыши, переместите курсор [image: image376.bmp] в ту сторону в какую требуется переместить схему. 

Концептуальная схема будет перемещаться вслед за курсором. 
(  Для отмены режима перемещения схемы отпустите кнопку мыши.
Примечание.

Для вертикального перемещение концептуальной схемы можно использовать колёсико мыши.
10. Чтобы  целиком удалить концептуальную схему с рабочего поля редактора нажмите кнопку Удалить схему [image: image377.bmp] .
5.6. Сравнение концепций
В режиме «Сравнения концепций» Пользователь может сравнить между собой однофункциональные альтернативные концепции, включённые в концептуальную схему, и выбрать среди них лучшую. С этой целью  необходимо построить модель сравнения, а затем вычислить относительное качество альтернативных концепций, применив метод  группового сравнения [1, с. 337 - 341]. 
Обоснованный выбор среди однофункциональных альтернативных концепций одной, лучшей концепции, позволяет снизить время разработки концептуальной схемы и повысить её качество.
Для построения и редактирования модели сравнения альтернативных концепций выполните следующие действия.

1. Запишите в таблицу «Модель сравнения альтернативных концепций»  имена показателей качества [1, с. 74, 75], по которым предполагается сравнивать эти концепции. Для этого выполните следующие действия.
(  Нажмите кнопку Открыть список [image: image378.png]


,

Под кнопкой появится список показателей, включённых в Словарь. 

(  Кликните мышью на имени показателя в открывшемся списке.

Имя показателя появится в соответствующей строке таблицы. Если необходимо, то отредактируйте имя выбранного показателя. 

или

(  Запишите с помощью клавиатуры имя показателя в соответствующую ячейку таблицы.
Внимание!
При побуквенном удалении имени показателя с помощью клавиши BackSpace (()  без пауз происходит перенос имени нижестоящего показателя в текущую строку и дальнейшего его удаление. Во избежание этого надо отпустить клавишу BackSpace (()  при удалении последней буквы имени показателя.
2. Задайте значение важности показателя. Для этого выполните следующие действия.

(  С помощью мыши переместите подвижный указатель на нужное деление шкалы. 

Слева от шкалы появляется число, соответствующее выбранному значению важности показателя.

или

(  Запишите с помощью клавиатуры в соответствующую ячейку таблицы значение важности показателя.

3. Повторите действия 1 и 2 для всех показателей.
4. Заполните нумерованные столбцы «Номера концепций». Для чего запишите в доступные ячейки нумерованных столбцов  места концепций отдельно по каждому из показателей согласно следующему принципу: «чем лучшее значение показателя имеет концепция, тем меньше номер её места в соответствующей ячейке таблицы». Иными словами, для положительного показателя более высокое место имеют те концепции, у которых значение этого показателя больше. Для отрицательного показателя более высокое место имеют концепции, у которых значение этого показателя меньше. Самое высокое место концепции равно 1.

5. Если необходимо, то отредактируйте данные введённые в таблицу «Модель сравнения альтернативных концепций».

(  Чтобы удалить из таблицы имя показателя выделите его и нажмите клавишу Del.
Вместо имени показателя будет записан знак вопроса (?), указывающий на то, что имя показателя не определено.
(  Чтобы удалить строку из таблицы нажмите кнопку  Удалить строку [image: image379.bmp].
(  Чтобы удалить из таблицы все введенные места концепций нажмите кнопку  Очистить таблицу [image: image380.bmp].

6. Выберите модель оценки качества альтернативных концепций, для чего кликнете мышью на соответствующую радиокнопку в разделе «Модель оценки качества».
Примечание.

При оценки относительного качества альтернативных концепций Пользователь может использовать две  модели: сбалансированную или экстремальную.
( Сбалансированная модель позволяет найти концепцию, имеющую средние места по большинству показателей.
( Экстремальная модель наоборот, позволяет найти концепцию - лидер, которая имеет наивысшие места, но только по нескольким показателям.
7. Нажмите кнопку Подсчитать относительное качество [image: image381.bmp], расположенную в заголовке диаграммы.
На поле диаграммы будут выведены результаты расчета относительного качества каждой из альтернативных концепций.

Примечание.

После подсчёта относительного качества альтернативных концепций можно редактировать важность показателей и места концепций. В результате таких изменений параметров модели сравнения альтернативных концепций перерасчёт относительного качества происходит автоматически.

8. Чтобы удалить концепцию из списка «Альтернативные концепции»:
(  установите курсор на название концепции, которую надо удалить, 

(  нажмите кнопку Удалить концепцию [image: image382.bmp].

9. Чтобы удалить все альтернативные концепции из концепт-проекта нажмите кнопку Удалить все концепции [image: image383.bmp], расположенную в заголовке их списка.

5.7. Оптимизация концепции

В режиме «Оптимизация концепции» Пользователь может найти оптимальные значения параметров  элементов одной из концепций, включённых в концептуальную схему, или новой, вновь разработанной концепции. С этой целью  необходимо построить факторную модель концепции, а затем, применив метод равновесной точки [1, с. 202 - 206, 217, 218], вычислить оптимальные значения параметров её элементов.
Оптимизация концепции позволяет повысить качество разработанной концепции без изменения её структуры. 

Для определения названия оптимизируемой концепции и построения её факторной модели выполните следующие действия.

1. В строке «Концепция» укажите название оптимизируемой концепции. Для этого выполните следующие действия.

( Запишите с помощью клавиатуры в строку «Концепция» название оптимизируемой концепции, представленной концептуальной схемой.
или

(  Нажмите кнопку Изменить название [image: image384.jpg]


 (если она доступна, см. раздел 3.7 (). 
В строке «Концепция» появится название одной из схемных концепций.
(  Если надо выбрать другую схемную концепцию, то нажмите кнопку  Открыть список [image: image385.png]



Под строкой «Концепция» появится список схемных концепций.
( Кликните мышью на названии другой схемной концепции.
 Название выбранной схемной концепции появится в разделе «Концепция».

Примечание.
Если оставить строку «Концепция» пустой, то по Новатор сформирует название оптимизируемой концепции самостоятельно, используя для этого название концепт-проекта.
2. Запишите в таблицу «Факторная модель концепции» [1, с. 74, 75] имена показателей системы. Для этого выполните следующие действия.
(  Нажмите кнопку Открыть список [image: image386.png]


,

Под кнопкой появится список показателей, включённых в Словарь. 

(  Кликните мышью на имени показателя в открывшемся списке.

Имя показателя появится в соответствующей строке таблицы. Если необходимо, то отредактируйте имя выбранного показателя. 

или

Запишите с помощью клавиатуры имя показателя в соответствующую ячейку таблицы.

или

Если в режиме Сравнение концепций был сформирован список показателей, то нажмите кнопку Копировать список показателей [image: image387.bmp].

Имена показателей и значения их важности будут перенесены из модели сравнения концепций в факторную модель концепции.
Внимание!

При побуквенном удалении имени показателя с помощью клавиши BackSpace (()  без пауз происходит перенос имени нижестоящего показателя в текущую строку и дальнейшего его удаление. Во избежание этого надо отпустить клавишу BackSpace (()  при удалении последней буквы имени показателя.
3. Задайте в таблице «Факторная модель концепции» значение важности показателей. Для этого выполните следующие действия.

(  С помощью мыши переместите подвижный указатель на нужное деление шкалы. 

Слева от шкалы появляется число, соответствующее выбранному значению важности показателя.

или

(  Запишите с помощью клавиатуры в соответствующую ячейку таблицы значение важности показателя.

4. Запишите в таблицу «Значения параметров элементов концепции» их имена. Для этого выполните следующие действия.
(  Нажмите кнопку Открыть список [image: image388.png]


.
Под кнопкой появится список параметров, включённых в Словарь. 

(  Кликните мышью на имени параметра в открывшемся списке.

Имя параметра появится в соответствующей строке таблицы. Если необходимо, то отредактируйте имя выбранного параметра. 

или

(  Запишите с помощью клавиатуры имя параметра в соответствующую ячейку таблицы.

5. Запишите размерность параметров, имена которых в таблицу «Значения параметров элементов концепции» были введены с помощью клавиатуры.
6. Запишите в таблицу «Значения параметров элементов концепции» минимальное (Pmin) и максимальное (Pmax) значения параметров или их соотношение (Pmax / Pmin).
или

Если значение параметра не определено, т.е. не имеет точного значения, то выполните следующие действия.

(  Нажмите кнопку Открыть список [image: image389.png]


,

Под кнопкой появится список степеней параметров.
(  Кликните мышью на название степени в открывшемся списке.

Значение степени появится в соответствующей ячейки таблицы. 
7. Если необходимо, то отредактируйте данные введённые в таблицу «Значения параметров элементов концепции».

(  Чтобы удалить из таблицы имя параметра выделите его и нажмите клавишу Del.

Вместо имени параметра будет записан знак вопроса (?), указывающий на то, что имя параметра не определено.
(  Чтобы удалить строку из таблицы нажмите кнопку  Удалить строку [image: image390.bmp] .
(  Чтобы удалить из таблицы текущее значение параметра нажмите кнопку  Удалить значение [image: image391.bmp].

8. Укажите в столбцах a, b, c, … таблицы «Факторная модель концепции» символы желательных изменений соответствующих параметров a, b, c, …, имена которых записаны в таблице «Значения параметров элементов концепции».
Примечание.

1. Желательным является изменение параметра элементов, приводящее к улучшению соответствующего показателя концепции. 
2. Кнопки символов желательных изменений параметров ( [image: image392.bmp], [image: image393.bmp], [image: image394.bmp] ) расположены на одноименной панели.

9. Если необходимо, то отредактируйте данные введённые в таблицу «Факторная модель концепции».

(  Чтобы удалить из таблицы имя показателя выделите его и нажмите клавишу Del.

Вместо имени показателя будет записан знак вопроса (?), указывающий на то, что имя показателя не определено.
(  Чтобы удалить строку из таблицы нажмите кнопку  Удалить строку [image: image395.bmp].

( Чтобы удалить текущее желательное изменение параметра нажмите кнопку  Удалить изменение [image: image396.bmp].

( Чтобы удалить все желательные изменения параметров нажмите кнопку  Очистить таблицу [image: image397.bmp].

10. Нажмите кнопку Подсчитать оптимальные значения [image: image398.bmp], расположенную в заголовке таблицы «Значения параметров элементов концепции».
После расчёта в соответствующим столбце таблицы будут записаны оптимальные значения параметров.
Примечание.

Если факторная модель концепции содержит хотя бы два противоречивых показателя  [1, с.  192, 247], то под таблицей «Значения параметров элементов концепции» выводится список параметрических (атрибутивных) противоречий [1, с. 249], присущих этой концепции. В программе данные противоречия даются для справки, но их также можно использовать для дальнейшего улучшения концепции. Для этого надо  вернуться в режиме «Разработка концепции» и сформулировать на основе параметрического противоречия двойственную цель и найти концепции, позволяющие её достичь.
При разрешение экрана монитора 1280(720, 1280(768 и 1280(800 всё или часть списка параметрических противоречий может быть не видна. Чтобы вывести на экран весь этот список надо:

(  установить курсор мыши на разделителе внизу таблицы «Параметры элементов концепции»  так, чтобы изображение курсора приобрело вид  [image: image399.png]


,
(  нажать левую кнопку мыши,
(  не отпуская кнопку мыши переместить мышь вверх  на нужное расстояние. 

При указанных выше разрешений экрана монитора на факт выявления у концепции параметрических противоречий указывает иконка (.
5.8. Развитие концепций 

В режиме «Развитие концепций» можно дополнить в разработанную концептуальную схему данными из базы программы «Новатор» (внутренние данные) и из Интернета (интернет данные). Для этого используется как прямой поиск данных по ключевым словам и терминам, так и поиск ассоциированных данных [1, с. 342 - 352].
5.8.1. Поиск внутренних данных
При поиске внутренних данных можно выполнить следующее действия:

(  ограничить список внутренних данных (далее данных), доступных для просмотра,
(  просмотреть данные,
(  включить данные в концепт-проект.

Ограничение списка внутренних данных

Ограничить список данных для удобства их дальнейшего просмотра можно 4-мя способами.

1-й способ

1. Запишите ключевое слово в строку «Ограничение».  

По мере ввода ключевого слова число названий данных в их общем списке будет сокращаться. В нём останутся названия только тех из них, в описание которых входит вводимое ключевое слово.

2. Чтобы очистить строку «Ограничение», нажмите кнопку Очистить [image: image400.bmp], расположенную справа от этой строки.

2-й способ
1. Нажмите кнопку с названием нужного раздела Словаря.

Под кнопкой появится список терминов соответствующей категории, собранных в этом разделе.

2. Кликните мышью на имени термина в открывшемся списке.

Имя термина появится в строке «Ограничение». Число названий данных в их общем списке сократится. В нём останутся названия только тех данных, которые определяются введенным  ключевым термином.

3. Повторите операцию 2, чтобы добавить в строку «Ограничение» другие ключевые термины.

В строке «Ограничение» появятся названия всех выбранных  терминов, разделенные запятой. В данном случае, запятая означает логический союз «И». Поэтому в списке останутся названия только тех данных, которые определяются всеми введенными ключевыми терминами.

4. Чтобы удалить последний выбранный термин из строки «Ограничение», нажмите кнопку Удалить  термин [image: image401.bmp], расположенную справа от этой строки.

5. Чтобы полностью очистить строку «Ограничение» от введённых в неё терминов, нажмите кнопку Очистить [image: image402.bmp], расположенную справа от этой строки.

3-й способ
1. В панели «Поисковый агент» кликните мышью на название схемной или альтернативной концепции. 
В списке «Поисковый образ» появится набор ключевых слов, соответствующий выбранной концепции.
2. При необходимости сократите список ключевых слов, образующей поисковый образ, текущей концепции, отключив соответствующие чекбоксы. 
3. Запишите последовательность ключевых слов в строку «Ограничение». Для этого кликните мышью на кнопку  Записать в строку «Ограничение» [image: image403.bmp].
Последовательность ключевых слов, образующих  поисковый образ текущей концепции, будет записана  в строку «Ограничение» и будут найдены данные, соответствующих записанным ключевым словам. 

4-й способ (используется только при концептуальном проектировании)
1. Нажмите кнопку Ограничить базу данных [image: image404.bmp]. 

В разделах базы останутся данные, ассоциированные с концепциям, которые входят в концептуальную схему (см. раздел 3.5 (), а в заголовке списка данных появится кнопка Развернуть базу данных [image: image405.bmp].
Примечание.
После ограничения базы данных поиск по ключевым словам и терминам невозможен.
2. Чтобы вернутся к просмотру полной базы данных нажмите кнопка Развернуть базу данных [image: image406.bmp].

Просмотр внутренних данных

1. Чтобы просмотреть описание элемента данных кликнете мышью на его название в их списке или переместите курсор этого списка с помощью клавиш «вниз» (() или «вверх» (().
На экран выводится описание выбранного элемента базы данных. 

2. Чтобы изменить ширину панелей со списком названий данных и с описанием текущего элемента базы данных:

(  установите курсор мыши на разделителе панелей так, чтобы изображение курсора приобрело  вид  [image: image407.bmp],
(  нажмите кнопку мыши,
(  не отпуская кнопку мыши, переместить мышь влево или вправо на нужное расстояние.
Включение внутренних данных в концепт-проект 

1. Чтобы включить найденные данные в концепт-проект:
(  установите курсор на название элемента данных, который предполагается добавить в концепт-проект,
(  нажмите кнопку Добавить данные [image: image408.bmp], расположенную в заголовке списка найденных данных.

Текущий элемент базы данных будет включён в концепт-проект, а цвет его названия в списке  изменится с чёрного на красный. В концепт-проект можно включить до 10 элементов базы данных.

2. Чтобы исключить данные из концепт-проекта:

(  установите курсор на название элемента базы данных, который предполагается исключить из концепт-проекта,
(  нажмите кнопку Удалить данные [image: image409.bmp], расположенную над списком названий найденных данных.

Текущий элемент базы данных будет исключён из концепт-проекта, а цвет его названия в списке изменится с красного на чёрный.

3. Чтобы исключить все данные из концепт-проекта нажмите кнопку Удалить все данные [image: image410.bmp], расположенную в заголовке списка найденных данных.

Из концепт-проекта будут исключены все ранее включённые в него элементы базы данных, а  цвет их названий в списке изменится с красного на чёрный.
5.8.2. Поиск интернет данных 
При поиске интернет данных можно выполнить следующее действия:

(  настроить поискового агента,

(  выполнить поиск в Интернете,
(  включить интернет данные в концепт-проект.

Настройка поискового агента
Для поиска в Интернете поисковый агент может быть настроен на использование ключевых слов (терминов ) из строки «Ограничение» или раздела «Поисковый образ». В последнем случае поисковый агент будет искать в Интернете данные, ассоциированные с концепциями, которые входят в концептуальную схему (см. раздел 3.5 ().
1. Чтобы переключить поисковый агент на использование ключевых слов из строки «Ограничение» переведите кнопку Переключатель ключевых слов в положение вверх [image: image411.bmp]. 

2. Чтобы настроить поисковый агент на использование ключевых слов из списка «Поисковый образ»: 

(  установите курсор на концепцию, для которой надо в Интернете найти ассоциированные данные,
( при необходимости сократите список ключевых слов, образующей поисковый образ, текущей концепции, отключив соответствующие чекбоксы,
(  переведите кнопку Переключатель ключевых слов в положение вниз [image: image412.bmp].
Примечание.

Кнопка Переключатель ключевых слов расположена слева от кнопки Запустить агента  [image: image413.bmp]. Она видна тогда, когда одновременно заполнена строка «Ограничение» и список «Поисковый образ».
Поиск в Интернете

1. Чтобы найти интернет данные нажмите кнопку Запустить агента  [image: image414.bmp], расположенную в заголовке раздела «Интернет данные».
После этого:

(  программа загружает выбранный Пользователем браузер и поисковую систему (см. разделы 4.2 (,  6.6  (), 

(  копирует в поисковую систему ключевые слова из строки «Ограничение»  или списка «Поисковый образ»,

(  запускает поиск в Интернете по ключевым словам через выбранный браузер.

2. Если по той или иной причине Поисковый агент не смог запустить поиск в интернете через Новатор, то:
(  в разделе «Поисковый образ» кликнуть мышью на кнопку Записать в буфер обмена [image: image415.bmp].
(  откройте любой браузер, установленный на компьютере,

(  скопируйте в поисковую строку браузера из буфера обмена ключевые слова, поискового образа. 
Включение интернет данных в концепт-проект 

1. Чтобы включить найденные интернет данные в концепт-проект:
(  скопируете выбранные интернет данные через буфер обмена в редактор «Интернет данные»,
(  при необходимости отредактируйте скопированные интернет данные,
( при необходимости отформатируйте интернет данные, нажав кнопку Форматировать [image: image416.bmp], расположенную в заголовке раздела «Интернет данные»,
( нажмите кнопку Добавить интернет данные [image: image417.bmp], расположенную в заголовке раздела «Интернет данные».
Найденные интернет данные будут включены в концепт-проект.
2. Чтобы исключить интернет данные из концепт-проекта нажмите кнопку Удалить данные [image: image418.bmp], расположенную в заголовке раздела «Интернет данные».
Интернет данные будут исключены из концепт-проекта.
5.9. Редактирование отчёта 
Для редактирование содержания отчёта о результате работы программы «Новатор» (концепт-проекта или исследовательского проекта) надо выполнить следующие действия.

1. При необходимости заполните раздел «Введение». Если в тексте введения не используются специальные символы, таблицы, графических иллюстраций и т.п., то для его ввода можно использовать клавиатуру. В противном случае выполните следующие действия.
(  Составьте текст введения, используя внешний редактор, поддерживающий rtf - формат , например, MS Word, и сохраните его в файле формата *.rtf. 

(  Нажмите кнопку Добавить из файла [image: image419.bmp], установленную над редактором «Введение».

Откроется стандартное окно «Открыть».

(  Найдите файл, в котором находится текст введения, и установите курсор на имени этого файла.

(  Нажмите кнопку Открыть.

В редакторе  появится текст введения, которое хранилось в выбранном файле.
2. Выберите главы и разделы, которые должны быть включены в отчёт программы. Для этого кликните мышью на доступном чекбоксе, расположенном слева от названия этой главы или раздела.
В чекбоксе появится знак «галка»(, и соответствующая глава или раздел будут включены в концепт-проект или исследовательский  проект.
3. При необходимости отредактируйте содержание раздела «Внутренние данные», используя соответствующие кнопки Удалить данные [image: image420.bmp] и Удалить все данные [image: image421.bmp].

4. Разработайте на основе концептуальной схемы новой концепции (см. п. 12 раздела 5.5 (), соответствующую ей конструктивную (технологическую) схему, и добавьте её описание в раздел «Конструктивная / Технологическая схема».

Если в описание  конструктивной или технологической схемы (далее в этом пункте, схемы) не используются специальные символы, таблицы, графических иллюстраций и т.п., то для его ввода можно использовать клавиатуру. В противном случае выполните следующие действия.
(  Составьте описание схемы, используя внешний редактор, поддерживающий rtf - формат, например, MS Word, и сохраните его в файле формата *.rtf. 

(  Нажмите кнопку Добавить из файла [image: image422.bmp], установленную над редактором «Конструктивная / Технологичекая схема».

Откроется стандартное окно «Открыть».

(  Найдите файл, в котором находится описание схемы, и установите курсор на имени этого файла.

(  Нажмите кнопку Открыть.

В редакторе  появится описание схемы, которое хранилось в выбранном файле.

5. Чтобы отредактировать тексты в разделах «Введение», «Конструктивная / Технологическая схема»,  используйте стандартные кнопки и горячие клавиши меню «Правка» (см. раздел 2.2 ().

5.10. Способы концептуального проектирования
Режимы работы программы «Новатор» при концептуальном проектировании могут сочетаться между собой различными способами. Среди них практическое значение имеют сочетания полученные по схеме: «Два обязательных режима: Выбор концепций и Редактирование отчёта» + «Любое (в том числе пустое) сочетание необязательных режимов: Постановка задания, Анализ цели, Выбор концепций (циклически), Разработка концепции, Сравнение концепций, Оптимизация концепции, Развитие концепций». Действуя по этой схеме, можно получить 40 практически значимых комбинаций режимов работы программы «Новатор», которые называются способами концептуального проектирования.  

При выборе того иного способа концептуального проектирования Пользователь должен учитывать, что концепт-проекты, разработанные разными способами, будут отличаются друг от друга глубиной проработки проектного задания и объёмом полученного концепт - проекта.
В Руководстве приведены блок - схемы 6 способов концептуального проектирования, расставленных в порядке усложнения. Они получены путём последовательного добавления к двум обязательным режимам концептуального проектирования одного необязательного режима. 
Элементы блок - схем:
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Выбор концепций  

Первичная   цель  

Проектное задание    

Концепция  с оптимальными  параметрами  

Факторная  модель  концепции  

новая концепция, ранжированные и  оптимизированные  альтернативные  концепции .  

Модель  сравнения  

Вторичная или  первичная   цель  

Граф  целей  

Анализ  ситуации  

 

Разработка концепции  

Альтернативные концепции  

Новая концепция  

Ранжированные  альтернативные концепции  

Лучшая концепция  

Противоречие  

Оптимизация концепции  
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Новая цель  

Базовые концепция  

Концепт  -  проект:  

Сравнение концепций  

Лучшая концепция  

Редактирование отчёта  

Постановка задачи  

Выбор концепций  

Первичная   цель  

Проектное задание    

Концепция  с оптимальными  параметрами  

Факторная  модель  концепции  

новая концепция, ранжированные и  оптимизированные  альтернативные  концепции , дополненные данными .  

Модель  сравнения  

Вторичная или  первичная   цель  

Граф  целей  

Анализ ситуации  

 

Разработка концепции  

Альтернативные концепции  

Новая концепция  

Ранжированные  альтернативные концепции  

Лучшая концепция  

Противоречие  

Оптимизация концепции  

База данных    и    Интернет  

Развитие   концепц ий  

Данные,  ассоциированные  с концепциями  


Поэтому прежде, чем приступить к разработке концепт-проекта целесообразно выбрать один из указанных способов концептуального проектирования. Критериями такого выбора являются: требуемая глубина проработки концепт-проекта и допустимые затраты времени.

Глава  6. Отдельные меню

6.1. Общие сведения об отдельных меню
Главное меню программы «Новатор» разделено на 9 отдельных меню: «Проект», «Вид», «Правка», «Формат», «Заметки», «Отчёт», «Редакторы», «Настройки» и «Помощь».

Примечание.

Между элементами интерфейса программы «Новатор», настроенной на разные области применения, существует прямая аналогия (см. раздел 5.1(). По этой причине в данном руководстве приводится только описание меню для программы, настроенной на концептуальное проектирование. Как работать с этими меню при другой настройки программы Пользователь сможет понять самостоятельно, исходя из аналогии между элементами её интерфейса.
6.2. Проект

Меню «Проект» используется для работы с базой проектов, а так же содержит действие «Выход» (завершить роботу  с программой).  Это меню позволяет открыть новый проект, выбрать ранее созданный проект, сохранить текущий проект под старым и новым именем.

1. Чтобы открыть новый проект выполните следующие действия.

(  Нажмите кнопку  Открыть новый проект [image: image431.bmp], расположенную в меню «Проект» и на панели инструментов Главного меню. 

На экран выводится окно с запросом о сохранении текущего проекта.

(  Кликните мышью на соответствующей кнопке в окне с запросом.

Текущий проект будет сохранён или удалён, а вместо него в программу «Новатор» будет загружен новый проект.

2. Чтобы открыть ранее созданный проект выполните следующие действия.

(  Нажмите кнопку Открыть менеджер проектов [image: image432.bmp], расположенную на панели инструментов Главного меню. 

На экран выводится менеджер проектов.

(  Кликните мышью на строку списка «Проект», в которой указано название нужного проекта. 

или

Установите с помощью клавиатуры курсор на строку с название нужного проекта и кликните мышью кнопку Открыть проект [image: image433.bmp].
Выбранный проект будет загружен в Новатор.

3. Чтобы сохранить текущий проект под текущим именем нажмите кнопку Сохранить проект [image: image434.bmp], расположенную на панели инструментов Главного меню.

Текущий проект будет сохранён в соответствующей части базы под именем, указанном в 1-й строке формы «Постановка задания» (см. раздел 3.2 ().

4. Чтобы сохранить текущий проект под новым именем выполните следующие действия.
(  Кликните мышью на меню «Проект».

На экран выводится содержание меню «Проект».

(  Кликните мышью на пункте меню «Сохранить как ...».

На экран выводится менеджер проектов.
( Запишите в строке «Имя проекта» новое имя текущего проекта и нажмите кнопку «Сохранить».

Текущий проект будет сохранён в соответствующей части базы под новым именем.
5. Чтобы выйти из программы «Новатор» кликните мышью на пункт «Выход» в меню «Проект».

6.3. Вид
Меню «Вид» используется для открытия и закрытия панели «Методика», а также для изменения высоты разделов основного окна программы.
1. Чтобы открыть методику нажмите кнопку Открыть методику [image: image435.bmp], расположенную в меню «Вид» и на панели инструментов Главного меню. 
В правой части основного окна программы появляется панель Методика. Чтобы изменить ширину этой панели надо:

( установить курсор мыши на вертикальном разделителе панелей так, чтобы изображение курсора приобрело вид [image: image436.bmp],
(  нажать кнопку мыши,
(  не отпуская кнопки мыши, переместить мышь влево или вправо на нужное расстояние. 

2. Чтобы закрыть методику нажмите кнопку Закрыть методику [image: image437.bmp], расположенную в меню «Вид» и на панели инструментов Главного меню. или кнопку Закрыть [image: image438.png]


, расположенную справа в заголовке панели.

Панель «Методика» исчезнет.

3. Чтобы увеличить высоту раздела «Проблемная ситуация / Техническая задача» (в режиме «Постановка задания»), редактора «Граф целей» (в режиме «Анализ цели») или разделов «Введение» и  «Конструктивная / Технологическая схема» (в режиме «Редактирование отчёта») нажмите кнопку Развернуть раздел [image: image439.bmp], расположенную в меню «Вид» и на панели инструментов Главного меню.
Высота соответствующих разделов примет максимальное значение. 

4. Чтобы уменьшить высоту раздела «Проблемная ситуация / Техническая задача», редактора «Граф целей» или  разделов «Введение» и «Конструктивная / Технологическая схема» нажмите кнопку Свернуть раздел [image: image440.bmp], расположенную в меню «Вид» и на панели инструментов Главного меню.
Высота соответствующих разделов примет минимальное значение. 

6.4. Правка
Меню «Правка» используется для редактирования текста в текстовых разделах всех форм программы «Новатор», а так же текстовых фрагментов модели сравнения. Кроме этого его можно использовать при работе с буфером обмена данных. 
В меню «Правка» включены такие стандартные действия, как «Вырезать», «Копировать», «Вставить», «Отменить», «Отметить всё» и «Удалить».

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Вырезать 
	    [image: image441.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	    [image: image442.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	    [image: image443.bmp]

	Ctrl+V

	Отменить
	    [image: image444.bmp]

	Ctrl+Z

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	    [image: image445.bmp]

	Del


 6.5. Формат
Меню «Формат» используется для изменения внешнего вида шрифта текстового фрагмента тремя различными стандартными способами. 
	Вид шрифта после форматирования
	Кнопка

	Полужирный
	[image: image446.bmp]


	Курсив
	[image: image447.bmp]


	Подчёркнутый
	[image: image448.bmp]



Комбинируя указанные способы, можно получить 7 вариантов внешнего вида шрифта, отличных друг от друга.

Чтобы изменить внешний вид шрифта выполните следующие действия.
(  Одним из доступных способов выделите фрагмент текста, внешний вид шрифта которого надо изменить.

(  Последовательно нажмите нужную комбинацию кнопок:  [image: image449.bmp], [image: image450.bmp],  [image: image451.bmp]  на панели инструментов Главного меню.
Внешний вид шрифта будет изменён нужным образом.
6.6. Заметки

Меню «Записи» используется для записи соображений, возникающих у Пользователя в процессе разработке концепт-проекта или исследовательского проекта.

Чтобы сделать заметки нажмите кнопку быстрого доступа [image: image452.bmp], расположенную на панели инструментов Главного меню.
На экран выводится окно «Заметки» с соответствующим редактором  (см. раздел 4.3 ().
6.7. Отчёт

Меню «Отчёт» используется для вывода результатов работы программы «Новатор» (концепт-проекта или исследовательского проекта). Это меню позволяет создать файл с отчётом в формате *.doc, и распечатать текущие данные из форм программы.

1. Чтобы сохранить созданный отчёт в файле doc - формата, выполните следующие действия.
(  Нажмите кнопку Экспорт отчёта [image: image453.png]


, расположенную в меню «Отчёт» и на панели инструментов Главного меню. 

На экран выводится окно «Сохранить как». 

(  Укажите имя файла для записи отчёта, выберите директорию, где он будет сохранен, и кликните мышью  кнопку Сохранить. 

Файл с отчётом в формате *.doc будет сохранен под указанным именем в выбранной директории. После этого отчёт можно просмотреть и отредактировать с помощью редактора MS Word.

2. Чтобы распечатать текущие данные из форм программы выполните следующие действия.
(  Нажмите кнопку Печать  [image: image454.png]


, расположенную в меню «Отчёт» и на панели инструментов Главного меню.
        На экран выводится стандартное окно «Печать».

(  Установите в окне «Печать» нужное число копий распечатываемого документа.

(  Если число копий документа больше 2-х, укажите тип разбивки листов копий.

(  Нажмите кнопку Ok в окне «Печать».
Примечание.

Масштаб графа целей и концептуальной схемы, выводимых на печать подобраны, исходя из их средних размеров. Поэтому возможны случаи, когда при печати этих элементов отчёта их правая и нижней части не помещаются на листе бумаги. Чтобы получить распечатку графа цели или концептуальной схемы большого размера в полном объёме надо сохранить содержащий их отчёт в файле doc - формата (см. выше п.1), а затем, используя возможности редактора MS Word, вырезать граф цели или концептуальную схему из текста отчёта, уменьшить их размер и распечатать.
6.8. Редакторы
Меню «Редакторы» используется для открытия одного из 5 редакторов базы данных программы «Новатор».
Чтобы открыть редактор базы данных используйте меню «Редакторы» (см. глава 2 ().
6.9. Настройки

Меню «Настройки» используется для изменения параметров интерфейса программы «Новатор» под потребностей и возможности Пользователя. При работе с программой можно выбрать:
(  область применения программы,
(  режим работы после запуска программы при концептуальном проектировании,
(  раскладку клавиатуры по умолчанию,
(  способ изменения длины и перемещения стрелок графа целей,

(  возможность переноса длинных строк текстовых фрагментов графа целей и концептуальной схемы,
(  тип целей, используемых при разработке концепций,
(  браузер, используемый поисковым агентом, 
(  поисковую систему, используемый поисковым агентом,
(  высоту рамки узлов графа целей, а так же зазора между узлами,
(  длительность задержки начала поиска при вводе ключевого слова,
1. Чтобы выбрать область применения программы кликните мышью на соответствующую радиокнопку в группе «Область применения программы».
2. Чтобы выбрать активный режим работы программы после её запуска при настройки на концептуальное проектирование кликните мышью на соответствующую радиокнопку в группе «Режим после запуска программы».
3. Чтобы выбрать язык раскладки клавиатуры кликните мышью на соответствующую радиокнопку в группе «Раскладка клавиатуры по умолчанию».
4. Чтобы выбрать способ перемещения и изменения длины стрелок при построении графа целей кликните мышью на соответствующую радиокнопку в группе «Длина и положение стрелок». 

5. Чтобы выбрать возможность переноса длинных строк в текстовых фрагментах, используемых в графе целей и концептуальной схеме кликните мышью на соответствующую радиокнопку в группе «Перенос длинных строк примечания».
6. Чтобы выбрать тип целей, используемых при разработке концепций, кликните мышью на соответствующую радиокнопку в группе «Тип используемых целей».
7. Чтобы выбрать тип браузера для поискового агента, кликните мышью на соответствующую радиокнопку в группе «Браузеры».

8. Чтобы выбрать тип поисковой системы для поискового агента, кликните мышью на соответствующую радиокнопку в группе «Поисковые системы».

9. Чтобы при построении графа целей увеличить на 10% высоту рамки узлов, зазор между соседними узлами, а так же минимальную длину стрелки  кликните мышью кнопку ▲ регулятора «Зазор между узлами и их высота», а для того чтобы уменьшить эти величины – кнопку ▼.
10. Чтобы увеличить длительность задержки начала поиска по ключевому слову на несколько секунд, кликните мышью соответствующее число раз на кнопку ▲, а для того чтобы уменьшить эту длительность – на кнопку ▼. 
6.10. Помощь

Меню «Помощь» используется для доступа к Маршрутной карте, Глоссарию, Справки и сведениям о программе «Новатор».
6.10.1. Маршрутная карта
Чтобы открыть Маршрутную карту нажмите кнопку Маршрутная карта [image: image455.bmp], расположенную в меню «Помощь» и на панели инструментов Главного меню.

На экран выводится:

(  Окно с фрагментом маршрутной карты разработки концепт - проекта, относящимся к текущему режиму работы программы.
или

(  Сообщение о недостаточности данных для определения следующего режима работы программы.

6.10.2. Просмотр Глоссария

( Чтобы просмотреть  Глоссарий с помощью мыши выполните следующие действия.

1. Нажмите кнопку Глоссапий [image: image456.bmp], расположенную в меню «Помощь» и на панели инструментов Главного меню.

На экран выводится окно Глоссария программы  «Новатор».
2. Кликните мышью на название соответствующей закладки Глоссария.

Откроется выбранная закладка Глоссария.

( Чтобы просмотреть Глоссарий с помощью клавиатуры используются следующие клавиши.

	Действие
	Клавиши

	Последовательный просмотр разделов Глоссария
	( и (

	Переход между заголовком закладки и описанием раздела Глоссария
	Tab

	Перемещение по тексту разделу Глоссария
	(, (, ( и (


6.10.3. Редактирование Глоссария
( Если тест, который надо добавить в раздел Глоссария, не содержит специальных символов, математических формул, таблиц и т.п., то: 

1. Кликните мышью кнопку Редактирование [image: image457.bmp].

    Глоссарий переходит в режим редактирования.

2. Изменить текст в разделе Глоссария.

3. Кликните мышью кнопку Просмотр [image: image458.bmp].

Глоссарий переходит в режим просмотра Глоссария.

( Если для редактирования в раздел Глоссария требуется вставить текст, содержащий специальные символы, математические формулы, таблицы и т.п., то:

1. Откройте раздел Глоссария, который предполагается изменить.

2. Кликните мышью кнопку Экспорт   [image: image459.bmp].
На экран выводится стандартное окно «Сохранить как». 
Укажите имя файла с редактируемым разделом Глоссария и выберите директорию, где он будет сохранен. Кликните мышью кнопку Сохранить. 
Файл с редактируемым разделом Глоссария в формате *.doc будет сохранен в выбранной  директории под  указанным именем.

3. Отредактируйте текст раздела Глоссария, который находится в сохранённом файле, используя возможности редактора MS Word.
4. Сохраните текст раздела Глоссария на жестком диске в файле rtf -формата.

5. Кликните мышью кнопку Импорт   [image: image460.bmp]. 

На экран выводится стандартное окно «Открыть».

6. Найдите файл, в котором находится отредактированный раздел Глоссария, и установите курсор на имени этого файла.
7.  Нажмите кнопку Открыть.

 Отредактированный раздел появится в открытой закладке Глоссария.

6.10.4. Справка
( Просмотреть  Справку, используя мышь.

1. Нажмите кнопку Справка [image: image461.bmp] на панели инструментов Главного меню.

На экран выводится окно Справки программы  «Новатор» (далее Справки). В левой панели окна находится содержание Справки, которое разделено на главы, разделы и параграфы. Главам и разделам  Справки соответствует иконка [image: image462.bmp], а параграфам ​– [image: image463.bmp].

2. Дважды кликните мышью на иконку главы или раздела Справки [image: image464.bmp].

В оглавление Справки добавляется оглавление открытой главы или раздела и появляется иконка [image: image465.bmp].

3. Кликните мышью на иконке параграфа Справки [image: image466.bmp].

В правой панели окна Справки появляется содержание открытого параграфа.

4. Чтобы закрыть главу или раздел Справки, дважды кликните мышью на иконке [image: image467.bmp].

5. Чтобы изменить ширину панелей с оглавлением и описанием параграфа:
(  установите курсор мыши на разделителе панелей так, чтобы изображение курсора приобрело вид [image: image468.bmp],
(  нажмите кнопку мыши,
(  переместите мышь влево или вправо на нужное расстояние, оставляя нажатой её левую кнопку. 

( Просмотреть Справку, используя клавиатуру.
1. Чтобы установить курсор на название части Справки, используйте клавиши ( , (, PgDn и PgUp.
2. Чтобы открыть главу или раздел Справки, установите курсор на их названии, и нажмите клавишу (.
3. Чтобы закрыть главу или раздел Справки, установите курсор на их названии, и нажмите клавишу (.
4. Чтобы открыть параграф Справки, установите курсор на его названии, и нажмите клавишу Enter (().
5. Чтобы перевести курсор из оглавления Справки в текст параграфа или вернутся назад нажмите клавишу Tab.
6. Чтобы  просмотреть текст параграфа,  используйте клавиши ( , (, PgDn и PgUp.
6.10.5. О программе
Чтобы получить сведения о программе, её разработчиках, правообладателе и службе поддержки кликните мышью в меню «Помощь» на пункте «О программе». 
Глава  7. Редактор терминов
7.1. Возможности Редактора терминов

Редактор позволяет:

(  добавлять термины в Словарь,

(  удалять термины из Словаря,

(  исправлять часть характеристик терминов.

Редактор имеет 4 режима работы:

(  просмотр характеристик и отношений терминов,

(  добавление термина в Словарь,

(  исправление характеристик и отношений терминов,

(  поиск терминов по ключевому слову и номеру.

Для запуска Редактора терминов из программы «Новатор», кликните мышью на меню «Редакторы». В открывшемся списке кликните мышью на название «Редактор терминов». После этого, поверх основного окна программы «Новатор», выводится окно с выбранным редактором.

Редактор терминов можно запустить также в виде отдельной программы, используя группу программ Novator (Пуск ( Все программы ( Novator 4.03 ( Terms Editor). 
7.2. Описание термина

7.2.1. Характеристики термина

Описание термина (понятия) состоит из характеристик и его отношений с другими терминами. Характеристики термина делятся на общие (для терминов всех категорий) и дополнительные характеристики материальных объектов и свойств. 

Общие характеристики термина

1.   Имя термина.

2.   Номер термина в Словаре.

3.   Категория сущности, определяемой термином. В Словаре используются термины 6 категорий:

(  Действие –  это то, что приводит к изменению объектов, свойств и отношений, проявляя себя через эти изменения. 

Выделяют элементарные и сложные действия. К элементарным относятся такие действия, как: создать, устранить, изменить, увеличить и уменьшить.

Совокупность причинно - следственных отношений между элементарными действиями образуют сложное действие, например, измерить, вычислить, утилизировать и т.п.

В общем случае сложное действие представлять собой совокупность причинно - следственных отношений между той или иной комбинацией элементарных и других сложных действий.

( Свойство – это то, что есть у отдельного объекта, и отличает его от других объектов. Например, масса, сила тока, габарит, надежность и т.п.
(  Процесс – это то, что имеет продолжительность во времени, но не имеет пространственной локализации. Например, абсорбция, нагрев, очистка, бурение и т.п. Процесс не существует вне материального объекта.

( Динамический объект – это то, что имеет продолжительность во времени и при этом пространственно локализовано. Например, звук, электрический разряд, дырка, страт и т.п. Динамический объект не существует вне материального объекта.

( Пространственный объект – это то, что имеет определенную форму. Например, ось, кристаллическая решетка, трещина, мениск и т.п. Пространственный объект не существует вне  материального объекта.

( Материальным называется объект, имеющий ненулевую массу покоя, или движущийся со скоростью света. Например, кристалл, электрическое поле, видимое излучение, бактерия, соленоид и т.п.

[подробнее о категориях, см. 1,  c. 55, 93, 388].
4.   Тип синонимии термина:

(  «не определен» (по умолчанию),
(  «является синонимом» другого термина,
(  термин «имеет синонимы».
5.   Факт использования термина в названии хотя бы одной цели, записанной в базу данных.

6.   Определение термина.

Дополнительная  характеристика материального объекта
Материальный объект характеризуется типом. В программе «Новатор» выделены 4 типа материального объекта:

(  физический,

(  химический,

(  биологический,

(  природный.

Материальный объект может быть отнесен к нескольким типам. Обоснованное отнесение термина к нескольким типам упрощает поиск этого термина в Словаре.

Дополнительные характеристики свойства
1.   Показатель устройства или способа. 

Свойства делятся на параметры и показатели. Параметры характеризуют естественные объекты, а показатели – искусственные (технические) объекты. Показатели используются для сравнения однофункциональных технических объектов друг с другом [см. 1, c. 56].
Параметров значительно больше, чем показателей. Поэтому в редакторе специальным образом отмечаются только показатели.

2.   Символ свойства, используемый для записи математической модели эффекта.

Правила записи в редакторе символов в виде греческих букв и букв с индексами:

(  вместо греческой буквы, в разделе «Символ» записывается имя этой буквы, например, "сигма",
( вместо заглавной греческой буквы, в разделе «Символ» записывается имя этой буквы с заглавными буквами, например, "ДЕЛЬТА",
(  для записи нижнего индекса используется знак « / », например kT = k/T,
(  для записи верхнего индекса используется знак « \ », например (m = «альфа»\m,
( символ ( = grad.

3.   Размерность СИ свойства.

Запись алгебраических операций
 в формуле размерности:

(  вместо знака умножения используется пробел, например, Лм(с = Лм с,
(  вместо знака деления используется знак « / », например,  
[image: image469.wmf]К

Дж

= Дж/К,
(  степень записывается на одной строке с обозначением единицы измерения, например, м3 = м3 или м–3 = м–3.
7.2.2. Отношения терминов
В Новаторе используются два типа отношений между терминами – отношения синонимии (равнозначности)  и подчиненности.

Отношение синонимии устанавливается между терминами, которые являются разными именами одного и того же понятия.

Примеры:

(  термин «углекислый газ» – синоним термина «двуокись углерода»,

(  термин «тепловыделяющий элемент» – синоним термина «ТВЭЛ»,

(  термин «отодвинуть» – синоним термина «сдвинуть».

В программе «Новатор» используется несимметричное отношение синонимии. Если термин A является синонимом термина B, то термин B имеет в качестве синонима термин A.  Поэтому 
При использовании несимметричного отношения синонимии термины образуют группу синонимов А1, А2, ..., Аk, B, где А1, А2, ..., Аk являются синонимами термина B, а термин B имеет в качестве синонимов термины А1, А2, ..., Аk. При этом между терминами А1, А2, ..., Аk нет непосредственного отношения синонимии.
Несимметричное отношение синонимии выделяет термина B из группы синонимов,  в качестве представителя этой группы. 

Отношения «является синонимом» и «иметь синоним» являются взаимно обратными. В редакторе достаточно задать только отношение «термин A является синонимом термина B». Обратное отношение «термин  B имеет синоним термин A» устанавливается автоматически.
Отношение подчиненности устанавливается между терминами А и В, если все свойства, выделяющие  понятие с именем В, являются частью свойств, выделяющих понятие с именем А. Тем самым отношение подчиненности между терминами А и В – это тоже самое отношению подчиненности, что и  между понятиями с именами А и В. 
Первое понятие отношения подчинённости называется  видом, а второе – родом. Тем самым все свойства, выделяющие видовое понятие, входят в определение родового понятия [1, с. 389].

Примеры:

(  газ – это вещество,

(  постоянный магнит – это ферромагнетик,

(  самолет – это транспортное средство.

Деление понятий на род и виды носит относительный характер. Понятие  A по отношению к понятию  В  может быть видом, а по отношению к понятию С –  родом. Например, воздух – это газ, а газ – это вещество.

Одно и то же понятие может находиться в отношении подчиненности одновременно с несколькими понятиями. Например, воздух – это  и газ, и окислитель, и диэлектрик, и прозрачное вещество.
7.3. Окно Редактора терминов

7.3.1. Главное меню Редактора терминов

Главное меню Редактора терминов разделено на 6 меню: «Файл», «Перемещение», «Редактирование», «Правка», «Сортировка» и «Помощь». Меню содержит один или несколько пунктов. Выбор пункта меню приводит к выполнению соответствующего ему действия.

Для выполнения действия кликните мышью на название меню, а затем – на название пункта, соответствующего этому действию.

 ( Меню «Файл»
	Пункт меню
	Действие

	Выход
	Закрыть Редактор терминов


 ( Меню «Перемещение»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image470.bmp] Первый термин
	Перейти на первый термин 

	[image: image471.bmp] Предыдущий термин
	Перейти на предыдущий термин

	[image: image472.bmp] Следующий термин
	Перейти на следующий термин

	[image: image473.bmp] Последний термин
	Перейти на последний термин

	[image: image474.bmp] Найденный термин
	Перейти на термин, найденный по ключевому слову


 ( Меню «Редактирование»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image475.bmp] Добавить
	Добавить термин в Словарь

	[image: image476.bmp] Удалить
	Удалить термин из Словаря

	[image: image477.bmp] Исправить
	Исправить характеристики термина

	[image: image478.bmp] Отменить 
	Отменить изменение и добавления характеристик термина

	[image: image479.bmp] Сохранить 
	Сохранить характеристики термина


( Меню «Правка»

	Пункт меню
	Действие

	[image: image480.bmp] Вырезать 
	Вырезать отмеченный фрагмент текста

	[image: image481.bmp] Копировать
	Копировать в буфер отмеченный фрагмент текста

	[image: image482.bmp] Вставить
	Вставить текст из буфера

	Отметить всё
	Отметить весь текст текущего раздела

	[image: image483.bmp]Удалить
	Удалить отмеченный текст текущего раздела


 ( Меню «Сортировка»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image484.bmp] Сортировать по именам
	Сортировать термины в алфавитном порядке имен

	[image: image485.bmp] Сортировать по номерам
	Сортировать термины в порядке возрастания номеров 

	[image: image486.bmp] Сортировать по категориям 
	Сортировать термины в алфавитном порядке категорий


  ( Меню «Помощь»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image487.bmp] Справка
	Просмотреть Справку программы «Новатор»

	О программе
	Просмотреть сведения о программе «Новатор»


Для выбора пункта меню и выполнения соответствующего действия можно использовать клавиатуру.

    Управление Главным меню с клавиатуры

	Операция
	Клавиша

	Открыть меню «Файл» *
	Alt+ф 

	Открыть меню «Перемещение»
	Alt+п

	Открыть меню «Редактирование»
	Alt+р

	Открыть меню «Правка»
	Alt+в

	Открыть меню «Сортировка»
	Alt+с

	Открыть меню «Помощь»
	Alt+м

	Перейти в Главное меню
	F10

	Перейти к меню
	← и →

	Открыть меню
	( (Enter)

	Перейти к пункту меню
	↑ и ↓ 

	Выбрать пункт меню
	( (Enter)


Примечание.

* Подчеркнутая буква в названии меню используется при русскоязычной раскладке клавиатуры вместе с клавишей Alt.

7.3.2. Панель инструментов Редактора терминов

Панель инструментов Редактора терминов находится непосредственно под Главным меню. На ней расположены кнопки быстрого доступа. Эти кнопки и соответствующие им горячие клавиши используются для непосредственного доступа к часто вызываемым пунктам меню (действиям).

	Пункт меню
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Выход
	
	Ctrl+E

	Первый термин
	      [image: image488.png]




	

	Предыдущий термин
	      [image: image489.png]




	

	Следующий термин
	      [image: image490.png]




	

	Последний термин
	      [image: image491.png]M





	

	Найденный термин
	      [image: image492.bmp]

	

	Добавить
	      [image: image493.png]




	

	Удалить
	      [image: image494.png]




	

	Исправить
	      [image: image495.png]




	

	Отменить 
	      [image: image496.png]




	

	Сохранить 
	      [image: image497.png]




	

	Вырезать
	      [image: image498.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	      [image: image499.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	      [image: image500.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить 
	      [image: image501.bmp]

	Del

	Сортировать по имени
	      [image: image502.png]




	

	Сортировать по категории
	      [image: image503.png]




	

	Сортировать по номеру
	      [image: image504.png]




	

	Справка
	      [image: image505.bmp]

	F1


7.3.3. Рабочая область Редактора терминов

Рабочая область Редактора терминов состоит из панелей «Найти», «Характеристики термина», «Отношения термина», поля ввода «Примечание» и строки состояния.

На панели «Найти» установлено три инструмента для поиска термина:

(  комбобокс «по имени термина»,

(  строка для ввода ключевого слова,

(  комбобокс «по номеру термина».

Панель «Характеристики термина» содержит компоненты для просмотра и редактирования характеристик термина, которые разделены на три группы:

(  общие характеристики,

(  характеристики материальных объектов,

(  характеристики свойств.

Состав панели «Отношения термина» зависит от режима работы редактора. В режиме просмотра в панели «Отношения термина» выводятся только списки классов и синонимов.  В списке классов находятся термины, которые образуют с текущим термином отношения подчиненности. В списке синонимов находятся термины, которые образуют с текущим термином отношение «является синонимом».

В режимах добавления и исправления в панель «Отношения терминов» дополнительно  выводится комбобокс и кнопки редактирования списков классов и синонимов.

Комбобокс содержит список терминов, которые теоретически могут образовывать отношения подчиненности или синонимии с текущим термином. 

Кнопки редактирования позволяют добавлять и удалять термины из списков классов и синонимов.  

	Действие
	Кнопка

	Добавить термин в список классов и синонимов
	     [image: image506.png]





	Удалить термин из списка классов и синонимов
	     [image: image507.png]






Поле ввода «Примечание» позволяет записать в Словарь дополнительную информацию отдельно для каждого термина.

В нижней части рабочей области находится строка состояния, в которую выводятся сведения о Словаре и Редакторе терминов:

(  общее число терминов в Словаре,
(  число терминов, используемых при работе программы «Новатор»,
(  режим работы Редактора терминов,
(  число терминов, найденных при поиске по ключевому слову, или вид сортировки терминов.

7.4. Найти термин

7.4.1. Найти термин по имени

1-й способ

Запишите в строку комбобокса «по имени термина» имя искомого термина. После этого в редактор будет загружен термин с введенным именем.

2-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по имени  [image: image508.png]


.

2. Запишите в строку комбобокса «по имени термина» начальную часть имени искомого термина. 

3. Нажмите кнопку Открыть список [image: image509.png]


 комбобокса «по имени термина».

Откроется список комбобокса, состоящий из имен терминов. Курсор списка будет находиться на имени первого термина, которое начинается с букв, введенных в строку комбобокса.

4. Кликните мышью на имя искомого термина. 

Выбранный термин будет загружен в редактор.
3-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по имени  [image: image510.png]


.

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image511.png]


  комбобокса «по имени термина».

Откроется список комбобокса, состоящий из имен терминов, расположенных в алфавитном порядке.

3. Найдите в списке искомый термин.

4. Кликните мышью на имя искомого термина.

Выбранный термин будет загружен в редактор.
7.4.2. Найти термин по номеру

1-й способ

Запишите в строку комбобокса «по номеру термина» номер искомого термина. После этого в редактор будет загружен термин с введенным номером.

2-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по номеру [image: image512.png]


.

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image513.png]


 комбобокса «по номеру термина».

Откроется список комбобокса, состоящий из номеров терминов.

3. Найдите в списке номер искомого термина.

4. Кликните мышью на номер искомого термина. 

Выбранный термин будет загружен в редактор.
7.4.3. Найти термин по ключевому слову

1. Запишите ключевое слово в строку «по ключевому слову».

После ввода 1-й буквы ключевого слова редактор переходит в режим «Найти термин». По мере ввода ключевого слова доступными становятся только те термины, имена которых содержат введённую часть ключевого слова. Число найденных терминов будет показано в 4-й секции строки состояния. При этом в редактор загружается 1-й из найденной группы терминов. 

Внимание!
После поиска по ключевому слову для просмотра и редактирования будут доступны только те термины, имена которых содержат введенное ключевое слово. 

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image514.png]


 комбобокса  «по имени термина».

Откроется список комбобокса, состоящий из имен терминов, содержащих введённое ключевое слово.
3. Кликните мышью на имени искомого термина.

Выбранный термин будет загружен в редактор.
4. Чтобы перевести редактор в режим «Просмотр терминов» нажмите кнопку Найденный термин [image: image515.bmp].

Редактор переходит в режим просмотра, при этом в него будет загружен текущий из найденных терминов. 

7.5. Просмотреть Словарь терминов
Для просмотра Словаря терминов используйте кнопки навигации, расположенные на панели инструментов:

[image: image516.png]


  –  перейти на следующий термин,

[image: image517.png]


  –  перейти на предыдущий термин,

[image: image518.png]M



  –  перейти на последний термин,

[image: image519.png]


  –  перейти на первый термин,

[image: image520.bmp]   – перейти на найденный термин.

Порядок терминов при просмотре зависит от вида ранее выполненной сортировки: «по имени», «по категории» или «по номеру». Для выполнения указанных видов сортировки терминов используйте кнопки, расположенные на панели инструментов:

[image: image521.png]


  –  сортировать термины в алфавитном порядке их имен,

[image: image522.png]


  – сортировать термины в алфавитном порядке названия категорий,

[image: image523.png]


  – сортировать термины в порядке возрастания их номеров.

7.6. Редактировать Словарь терминов
7.6.1. Добавить термин

1.     Нажмите на панели инструментов кнопку Добавить [image: image524.png]


.

Редактор переходит в режим «Добавить термин» в Словарь.

2.    Заполните доступные разделы панели «Характеристики термина».

Часть характеристик термина должна быть обязательно определена, а соответствующие им разделы – заполнены. При этом одну часть обязательных характеристик автоматически определяет редактор, а другую часть Пользователь должен определить самостоятельно.

	Характеристика
	Тип характеристики
	Определяет:

	Имя 
	обязательная
	Пользователь

	Номер
	обязательная
	Редактор терминов

	Категория
	обязательная
	Пользователь

	Определение
	необязательная
	Пользователь

	Тип *
	обязательная
	Пользователь

	Показатель
	необязательная
	Пользователь

	Символ
	необязательная
	Пользователь

	Размерность СИ
	необязательная
	Пользователь


Примечание.

* Материальный объект необходимо отнести хотя бы к одному типу.

3.    Чтобы  установить отношения подчиненности и / или синонимии: 
( Нажмите кнопку Открыть список [image: image525.png]


  комбобокса, расположенного на панели «Отношения термина».

Список содержит термины, которые теоретически могут образовывать отношения подчиненности или синонимии с текущим термином.

В случае отношения синонимии достаточно задать только отношение вида «термин A является синонимом термина B». Обратное отношение «термин B имеет синоним термин A» устанавливается автоматически.
( Кликните мышью на имени термина, который образует отношение подчиненности или синонимии с текущим термином.

Имя выбранного термина появится в строке комбобокса, а список терминов закроется.

( Нажмите соответствующую кнопку Добавить в список [image: image526.png]


.

Имя термина из строки комбобокса будет перенесено в один из списков.

4.    Чтобы удалить термин из списка надо:

(  установить курсор на удаляемый термин,
(  нажать соответствующую кнопку Удалить из списка  [image: image527.png]


.

Имя выделенного термина будет удалено из соответствующего списка.

7.6.2. Удалить термин

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Удалить [image: image528.png]


.

На экран выводится окно с запросом для подтверждения удаления термина.

2. Нажмите в окне с запросом кнопку Да.

Сведения о термине будут удалены из Словаря без возможности их восстановления! 

7.6.3. Исправить термин

1.    Нажмите на панели инструментов кнопку Исправить [image: image529.bmp].

Редактор переходит в режим «Исправить» термин.

2. Исправьте, если необходимо, сведения в доступных разделах панели «Характеристики термина».

Примечание.

Часть разделов панели «Характеристики термина» недоступна, поэтому находящиеся в них сведения исправить нельзя. 

	Характеристика
	Исправить:

	Имя
	можно

	Номер
	нельзя

	Категория 
	нельзя

	Определение
	можно

	Тип
	можно

	Показатель
	можно

	Символ
	можно

	Размерность СИ
	можно


3.    Чтобы исправить сведения в недоступных разделах панели «Характеристики термина»:

(  удалите из Словаря термин с ошибочными значениями характеристик,

(  добавьте в Словарь термин с правильными значениями характеристик.

4.    Чтобы  установить отношения подчиненности и / или синонимии: 
( Нажмите кнопку Открыть список [image: image530.png]


  комбобокса, расположенного на панели «Отношения термина».

Откроется список, содержащий термины, которые теоретически могут образовывать отношения подчиненности или синонимии с текущим термином.

В случае отношения синонимии достаточно задать только отношение вида «термин A является синонимом термина B». Обратное отношение «термин B имеет синоним термин A» устанавливается автоматически.
( Кликните мышью на имени термина, который образует отношение подчиненности или синонимии с текущим термином.

Имя выбранного термина появится в строке комбобокса, а список терминов закроется.

( Нажмите кнопку Добавить в список [image: image531.png]


 .

Имя термина из строки комбобокса будет перенесено в один из списков.

5.    Чтобы удалить термин из списка надо:

(  установить курсор на удаляемый термин,
(  нажать соответствующую кнопку Удалить из списка  [image: image532.png]


 .

Имя выделенного термина будет удалено из соответствующего списков.

6. Чтобы редактировать текст в разделах редактора используйте меню «Правка». В него включены такие действия, как «Вырезать», «Копировать» «Вставить», «Отметить всё» и «Удалить».

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Вырезать
	                 [image: image533.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	                 [image: image534.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	                 [image: image535.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	                 [image: image536.bmp]

	Del


7.6.4. Отменить добавление и изменение термина

Нажмите на панели инструментов кнопку Отменить [image: image537.png]


. После этого характеристики нового или редактируемого термина будут удалены из редактора, и он перейдёт в режим «Просмотр терминов».

7.6.5. Сохранить добавление и изменение термина

Нажмите на панели инструментов кнопку Сохранить [image: image538.png]


. После этого характеристики нового или редактируемого термина будут сохранены в Словаре, и редактор перейдет в режим «Просмотр терминов».

7.7. Сортировать термины

Чтобы сортировать термины в редакторе используйте меню «Сортировка» и кнопки, расположенные на панели инструментов:

[image: image539.png]


  –  сортировать термины в алфавитном порядке их имен,

[image: image540.png]


  – сортировать термины в алфавитном порядке названия категорий,

[image: image541.png]


  – сортировать термины в порядке возрастания их номеров.

Вид сортировки терминов показан в 4-й секции строки состояний.

7.8. Закрыть Редактор терминов

Чтобы закрыть Редактор терминов нажмите кнопку Закрыть [image: image542.png]


, расположенную в заголовке окна, используйте горячие клавиши Ctrl+E или меню «Файл».

Глава  8. Редактор целей
8.1. Возможности Редактора целей

Редактор позволяет:

(  добавлять цели в базу данных,

(  удалять цели из базы данных,

(  исправлять характеристик целей.

Редактор имеет 4 режима работы:

(  просмотр характеристик целей,

(  добавление цели в базу данных,

(  исправление характеристик целей,

(  поиск целей по ключевому слову и номеру.

Для запуска Редактора целей из программы «Новатор», кликните мышью на меню «Редакторы». В открывшемся списке кликните мышью на название «Редактор целей». После этого, поверх основного окна программы «Новатор», выводится окно с выбранным редактором.

Редактор целей можно запустить также в виде отдельной программы, используя группу программ Novator (Пуск ( Все программы ( Novator 4.03 ( Aims Editor). 
8.2. Описание цели
Описание цели состоит из характеристик и списка логически обоснованных переходов от данной цели к другим целям.

Характеристики цели

1.   Название цели.

2.   Номер цели в базе данных.

3.   Структура названия цели.

В программе «Новатор», версия 4.03 для определения цели используются 6 категорий, которые образуют следующие допустимые структуры [подробнее см. 1, с. 94]:

(  действие - свойство - материальный объект,

(  действие - свойство - процесс - материальный объект,

(  действие - свойство - динамический объект - материальный объект,

(  действие - свойство - пространственный объект - материальный объект,

(  действие - свойство - процесс - пространственный объект - материальный объект,

(  действие - материальный объект,
(  действие - процесс - материальный объект,

(  действие - динамический объект - материальный объект,

(  действие - пространственный объект - материальный объект,

(  действие - процесс - пространственный объект - материальный объект.
Указанные категории имеют следующие определения.

Действие –  это то, что приводит к изменению объектов, свойств и отношений, проявляя себя через эти изменения. 

Выделяют элементарные и сложные действия. К элементарным относятся такие действия, как: создать, устранить, изменить, увеличить и уменьшить.

Совокупность причинно - следственных отношений между элементарными действиями образуют сложное действие, например, измерить, вычислить, утилизировать и т.п.

В общем случае сложное действие представлять собой совокупность причинно - следственных отношений между той или иной комбинацией элементарных и других сложных действий.

Свойство – это то, что есть у отдельного объекта, и отличает его от других объектов. 

Например, масса, сила тока, габарит, надежность и т.п.

Процесс – это то, что имеет продолжительность во времени, но не имеет пространственной локализации. Например, абсорбция, нагрев, очистка, бурение и т.п. Процесс не существует вне материального объекта.

Динамический объект – это то, что имеет продолжительность во времени и при этом пространственно локализовано. Например, звук, электрический разряд, дырка, страт и т.п. Динамический объект не существует вне материального объекта.

Пространственный объект – это то, что имеет определенную форму. Например, ось, кристаллическая решетка, трещина, мениск и т.п. Пространственный объект не существует вне  материального объекта.

Материальным объект – это то, что имеет ненулевую массу покоя, или движущийся со скоростью света. Например, кристалл, электрическое поле, видимое излучение, бактерия, соленоид и т.п. [подробнее см. 1, с. 93].
4.   Использование цели в описании хотя бы одного концепции (определяется автоматически).

5.   Видимость цели в их списке при работе Новатора в режиме «Выбор концепций».

6.   Переходы от цели

Список «Переходы от цели» используется только в профессиональной версии программы «Новатор». В пользовательской версии программы этот раздел редактора недоступен.

8.3. Окно Редактора цели

8.3.1. Главное меню Редактора цели

Главное меню Редактора целей разделено на 6 меню: «Файл», «Перемещение», «Редактирование», «Правка», «Сортировка» и «Помощь». Меню содержит один или несколько пунктов. Выбор пункта меню приводит к выполнению соответствующего ему действия.

Для выполнения действия кликните мышью на название меню, а затем – на название пункта, соответствующего этому действию.

( Меню «Файл»
	Пункт меню
	Действие

	Выход
	Закрыть Редактор целей


 ( Меню «Перемещение»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image543.bmp] Первая цель
	Перейти на первую цель 

	[image: image544.bmp] Предыдущая цель
	Перейти на предыдущую цель

	[image: image545.bmp] Следующая цель
	Перейти на следующую цель

	[image: image546.bmp] Последняя цель
	Перейти на последнюю цель

	[image: image547.bmp] Найденная цель
	Перейти на цель, найденную по ключевому слову


 ( Меню «Редактирование»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image548.bmp] Добавить
	Добавить цель в Словарь

	[image: image549.bmp] Удалить
	Удалить цель из Словаря

	[image: image550.bmp] Исправить
	Исправить характеристики цели

	[image: image551.bmp] Отменить 
	Отменить изменение и добавления характеристик цели

	[image: image552.bmp] Сохранить 
	Сохранить характеристики цели


( Меню «Правка»

	Пункт меню
	Действие

	[image: image553.bmp] Вырезать 
	Вырезать отмеченный фрагмент текста

	[image: image554.bmp] Копировать
	Копировать в буфер отмеченный фрагмент текста

	[image: image555.bmp] Вставить
	Вставить текст из буфера

	Отметить всё
	Отметить весь текст текущего раздела

	[image: image556.bmp]Удалить
	Удалить отмеченный текст текущего раздела


 ( Меню «Сортировка»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image557.bmp] Сортировать по именам
	Сортировать цели в алфавитном порядке имен

	[image: image558.bmp] Сортировать по номерам
	Сортировать цели в порядке возрастания номеров


  ( Меню «Помощь»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image559.bmp] Справка
	Просмотреть Справку программы «Новатор»

	О программе
	Просмотреть сведения о программе «Новатор»


Для выбора пункта меню и выполнения соответствующего действия, можно использовать клавиатуру.

    Управление Главным меню с клавиатуры

	Операция
	Клавиша

	Открыть меню «Файл» *
	Alt+ф 

	Открыть меню «Перемещение»
	Alt+п

	Открыть меню «Редактирование»
	Alt+р

	Открыть меню «Правка»
	Alt+в

	Открыть меню «Сортировка»
	Alt+с

	Открыть меню «Помощь»
	Alt+м

	Перейти в Главное меню
	F10

	Перейти к меню
	← и →

	Открыть меню
	( (Enter)

	Перейти к пункту меню
	↑ и ↓ 

	Выбрать пункт меню
	( (Enter)


Примечание.

* Подчеркнутая буква в названии меню используется при русскоязычной раскладке клавиатуры вместе с клавишей Alt.

8.3.2. Панель инструментов Редактора цели

Панель инструментов Редактора целей находится непосредственно под Главным меню. На ней расположены кнопки быстрого доступа. Эти кнопки и соответствующие им горячие клавиши используются для непосредственного доступа к часто вызываемым пунктам меню (действиям).

	Пункт меню
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Выход
	
	Ctrl +E

	Первая цель
	     [image: image560.png]




	

	Предыдущая цель
	     [image: image561.png]




	

	Следующая цель
	     [image: image562.png]




	

	Последняя цель
	     [image: image563.png]M





	

	Найденная цель
	     [image: image564.bmp]

	

	Добавить
	     [image: image565.png]




	

	Удалить
	     [image: image566.png]




	

	Исправить
	     [image: image567.png]




	

	Отменить 
	     [image: image568.png]




	

	Сохранить 
	     [image: image569.png]




	

	Вырезать
	     [image: image570.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	     [image: image571.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	     [image: image572.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	     [image: image573.bmp]

	Del

	Сортировать по названию
	     [image: image574.png]




	

	Сортировать по номеру
	     [image: image575.png]




	

	Справка
	     [image: image576.bmp]

	F1


8.3.3 Рабочая область Редактора цели

Рабочая область Редактора целей состоит из панелей «Найти», «Характеристики цели», «Переходы от цели», поля ввода «Примечание» и строки состояния.

На панели «Найти» установлено три инструмента для поиска цели:

(  комбобокс «по названию цели»,

(  строка для ввода ключевого слова,

(  комбобокс «по номеру цели».

Панель «Характеристики цели» содержит компоненты для просмотра и редактирования характеристик цели.

Список «Переходы от цели» виден и доступен только в профессиональной версии программы «Новатор».

Поле ввода «Примечание» позволяет записать в базу дополнительную информацию отдельно для каждой цели.

В нижней части рабочей области находится строка состояния, в которую выводятся сведения о базе и Редакторе целей:

(  число исходных целей – целей, записанных в базу экспертом,

(  число используемых целей –  исходных целей, которые используются при работе Новатора,

(  число производных целей – целей, созданных компилятором  базы * на основе используемых целей,

(  режим работы Редактора целей,

(  вид сортировки целей.

Примечание.

* Компилятор базы данных входит в состав только профессиональной версии программы «Новатор».
8.4. Найти цель

8.4.1. Найти цель по названию

1-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по названию  [image: image577.png]


.

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image578.png]


  комбобокса «по названию цели».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий целей, расположенных в алфавитном порядке.

3. Найдите в списке название искомой цели.

4. Кликните мышью на названии искомой цели.

Описание выбранной цели будет загружено в редактор.
2-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по названию  [image: image579.png]


.

2. Запишите в строку комбобокса «по названию цели» начальную часть названия искомой цели. 

3. Нажмите кнопку Открыть список [image: image580.png]


 комбобокса «по названию цели».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий целей. Курсор списка будет находиться на названии первой цели, которое начинается с букв, введенных в строку комбобокса.
4. Найдите в списке название искомой цели.
5. Кликните мышью на названии искомой цели. 

Описание выбранной цели будет загружено в редактор.
8.4.2. Найти цель по номеру

1-й способ

Запишите в строку комбобокса «по номеру цели» номер искомой цели. После этого в редактор будет загружена цель с введенным номером.

2-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по номеру [image: image581.png]


.

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image582.png]


 комбобокса «по номеру цели».

Откроется список комбобокса, состоящий из номеров целей.

3. Найдите в списке номер искомой цели.

4. Кликните мышью на номер искомой цели. 

Описание выбранной цели будет загружено в редактор.
8.4.3. Найти цель по ключевому слову

1. Запишите ключевое слово в строку «по ключевому слову».

После ввода 1-й буквы ключевого слова редактор переходит в режим «Найти цель». По мере ввода ключевого слова доступными становятся только те цель, названия которых содержат введённую часть ключевого слова. Число найденных целей будет показано в 5-й секции строки состояния. При этом в редактор загружается 1-я из найденной группы целей.

Внимание!
После поиска по ключевому слову для просмотра и редактирования будут доступны только те цели, название которых содержат введенное ключевое слово. 

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image583.png]


 комбобокса  «по названию цели».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий целей, содержащих введённое ключевое слово.
3. Кликните мышью на названии искомой цели.

Описание выбранной цели будет загружено в редактор.

4. Чтобы перевести редактор в режим «Просмотр целей» кликните мышью кнопку Найденная цель [image: image584.bmp].

Редактор переходит в режим просмотра, при этом в него будет загружен текущий из найденных целей.
8.5. Просмотреть базу целей

Для последовательного просмотра базы целей используйте кнопки навигации, расположенные на панели инструментов:

[image: image585.png]


  –  перейти на следующую цель,

[image: image586.png]


  –  перейти на предыдущую цель,

[image: image587.png]M



  –  перейти на последнюю цель,

[image: image588.png]


  –  перейти на первую цель,

[image: image589.bmp]   –   перейти на найденную цель.

Порядок целей при просмотре зависит от вида ранее выполненной сортировки: «по названию» или «по номеру». Для выполнения указанных видов сортировки целей используйте кнопки, расположенные на панели инструментов:

[image: image590.png]


  –  сортировать цели в алфавитном порядке их названий,

[image: image591.png]


  – сортировать цели в порядке возрастания их номеров.

8.6. Редактировать базу целей

8.6.1. Добавить цель

1.    Нажмите на панели инструментов кнопку Добавить [image: image592.png]


.

Редактор переходит в режим «Добавить» цель в базу данных.

2.    Заполните панель «Структура названия». Для этого:

( Нажмите кнопку Открыть список [image: image593.png]


 комбобокса раздела «Действие».

Откроется список комбобокса, состоящий из имен действий, включённых в Словарь.

( Кликните мышью на имени, требуемого действия.

Имя выбранного действия появится в разделе «Действие» панели «Структура названия» и одновременно в строке «Название».

( Повторите указанные выше операции для других терминов, входящих в название добавляемой цели.

Заполнение разделов панели «Структура названия» можно вести в произвольном порядке. При любой последовательности заполнения разделов в строке «Название» выбираемые термины займут «логически верное» место. 

По мере заполнения разделов панели «Структура названия» будет изменяться доступность тех разделов, которые остались к этому времени незаполненными. Доступность разделов указанной панели зависит от структуры названия добавляемой цели.
3. Чтобы очистить раздел панели «Структура названия» нажмите кнопку Очистить [image: image594.bmp], которая расположена справа от этого раздела.

4. Чтобы отключить видимость цели в их списке при работе Новатора в режиме «Выбор концепций» кликните мышью на чекбокс «Видимость».
В чекбоксе исчезнет знак «галка»(.

8.6.2. Удалить цель

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Удалить [image: image595.png]


.

На экран выводится окно с запросом для подтверждения удаления цели.

2. Нажмите в окне с запросом кнопку Да.

Описание цели будет удалено из базы данных без возможности его восстановления! 

8.6.3. Исправить цель

1.    Нажмите на панели инструментов кнопку Исправить [image: image596.bmp].

Редактор переходит в режим «Исправить» цель.

3. Исправьте, если необходимо, характеристики в доступных разделах панели «Характеристики цели».

Чекбокс «Использование» заполняется автоматически, поэтому недоступен, и изменить его состояние нельзя. 

4. Если необходимо, измените текст в разделе Примечание. 

5. Чтобы редактировать текст в разделах редактора используйте меню «Правка». В него включены такие действия, как «Вырезать», «Копировать» «Вставить», «Отметить всё» и «Удалить».

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Вырезать
	                 [image: image597.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	                 [image: image598.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	                 [image: image599.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	                 [image: image600.bmp]

	Del


8.6.4. Отменить добавление и изменение цели

Нажмите на панели инструментов кнопку Отменить [image: image601.png]


. После этого описание новой цели или редактируемой цели будет удалено из редактора, и он перейдёт в режим «Просмотр целей».

8.6.5. Сохранить добавление и изменение цели

Нажмите на панели инструментов кнопку Сохранить [image: image602.png]


. После этого описание новой или редактируемой цели будет сохранено в базе, и редактор перейдет в режим «Просмотр целей».

8.7. Сортировать цели

Чтобы сортировать цели в редакторе используйте меню «Сортировка» и кнопки, расположенные на панели инструментов:

[image: image603.png]


  –  сортировать цели в алфавитном порядке их названий,

[image: image604.png]


  – сортировать цели в порядке возрастания их номеров.

Вид сортировки терминов показан в 5-й секции строки состояний.

8.8. Закрыть Редактор цели

Чтобы закрыть Редактор целей нажмите кнопку Закрыть [image: image605.png]


, расположенную в заголовке окна, используйте горячие клавиши Ctrl+E или меню «Файл».
Глава  9. Редактор концепций

9.1. Возможности Редактора концепций

Редактор позволяет:

(  добавлять концепции в базу данных, 

(  удалять концепции из базы данных,

(  исправлять описание концепций.

Редактор имеет 4 режима работы:

(  просмотр концепций,

(  добавление концепций,

(  исправление концепций,

(  поиск концепций по ключевому слову и номеру.

Для запуска редактора концепций из программы «Новатор», кликните мышью на меню «Редакторы». В открывшемся списке кликните мышью на название «Редактор концепций». После этого, поверх основного окна программы «Новатор», выводится окно с выбранным редактором.

Редактор концепций можно запустить также в виде отдельной программы, используя группу программ  Novator  (Пуск ( Все программы ( Novator 4.03 ( Concepts Editor). 
9.2. Описание концепции
Под концепцией понимается наиболее общее описание способа достижения поставленной цели. Описание концепции должно быть достаточным для разработки конструктивной или технологической схемы устройства (технологии), использование которого позволит достичь эту цель (подробнее о концепциях см. [1, с. 9, 10]).

Описание концепции состоит из следующих частей:

(  Название концепции.

(  Номер концепции в базе данных.

(  Цели, которые можно достичь используя данную концепцию.
(  Текстовая часть, состоящая (в общем случае) из разделов:

(  синонимы названия,

(  описание,

(  достоинства и недостатки,

(  конкретные примеры использования концепции (в том числе патенты),
(  литература.

(  Иллюстрация, поясняющая способ достижения целей концепции.
Иллюстрация концепции состоит из 2-х слоёв. В 1-ом слое находится конструктивная или технологическая схема концепции. Во 2-ом слое, поверх этой схемы, расположена структура, состоящая из технических действий, соединённых связями. В иллюстрациях концепций используются связи 2-х типов: прямые причинно-следственные связи [1, приложение C, раздел C.3.9] и связи условий, определяющих последовательность выполнения технических действий. 
Причинно-следственная связь изображается сплошной стрелкой синего цвета: «действие А (( действие В». и означают, что действие А приводит к действию В.
Связь условия изображается пунктирный стрелкой синего цвета: «действие А – – (  действие В», и означает, что действие В обусловлено действием А. Такая связь указывает на то, что действие В можно выполнить только после того, как выполнено действие А. При этом действие А является не причиной действия В, а условием для его выполнения. Связь условия обычно используются в иллюстрациях функциональных структур измерения, обнаружения и записи информации. По своей сути связь условия – это обратная причинно-следственная связь [1, раздел 8.3 и приложение C, раздел C.3.9].
(  Ключевые слова, использующиеся при поиске концепции в базе данных.
(  Эффекты (основные и сопутствующие см. разделы 3.4.2 и 4.8 ().
9.3. Окно Редактора концепций
9.3.1. Главное меню Редактора концепций

Главное меню Редактора концепций разделено на 6 меню: «Файл», «Перемещение», «Редактирование», «Правка», «Сортировка» и «Помощь». Меню содержит один или несколько пунктов. Выбор пункта меню приводит к выполнению соответствующего ему действия.

Для выполнения действия, кликните мышью на название меню, а затем – на название пункта, соответствующего этому действию.

( Меню «Файл»
	Пункт меню
	Действие

	Выход
	Закрыть Редактор концепций


( Меню «Перемещение»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image606.bmp] Первая концепция
	Перейти на первую концепцию

	[image: image607.bmp] Предыдущая концепция
	Перейти на предыдущую концепцию

	[image: image608.bmp] Следующая концепция
	Перейти на следующую концепцию 

	[image: image609.bmp] Последняя концепция
	Перейти на последнюю концепцию

	[image: image610.bmp] Найденная концепция
	Перейти на концепцию, найденную по ключевому слову


 ( Меню «Редактирование»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image611.bmp] Добавить 
	Добавить концепцию в базу

	[image: image612.bmp] Удалить
	Удалить концепцию из базы

	[image: image613.bmp] Исправить
	Исправить описание концепцию

	[image: image614.bmp] Отменить 
	Отменить результаты изменения и добавления концепции

	[image: image615.bmp] Сохранить 
	Сохранить результаты исправления или добавление концепции


( Меню «Правка»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image616.bmp] Вырезать 
	Вырезать фрагмент текста

	[image: image617.bmp] Копировать
	Копировать в буфер отмеченный фрагмент текста

	[image: image618.bmp] Вставить
	Вставить фрагмент текста из буфера

	Отметить всё
	Удалить отмеченный фрагмент текста

	[image: image619.bmp]Удалить
	Удалить отмеченный текст текущего раздела


( Меню «Сортировка»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image620.bmp] Сортировать по названиям
	Сортировать концепции в алфавитном порядке названий

	[image: image621.bmp] Сортировать по номерам
	Сортировать концепции в порядке возрастания номеров


  ( Меню «Помощь»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image622.bmp] Справка
	Просмотреть Справку программы «Новатор»

	О программе
	Просмотреть сведения о программе «Новатор»


Для выбора пункта меню и выполнения соответствующего  действия можно использовать клавиатуру.

    Управление Главным меню с клавиатуры

	Операция
	Клавиша

	Открыть меню «Файл» *
	Alt+ф 

	Открыть меню «Перемещение»
	Alt+п

	Открыть меню «Редактирование»
	Alt+р

	Открыть меню «Правка»
	Alt+в

	Открыть меню «Сортировка»
	Alt+с

	Открыть меню «Помощь»
	Alt+м

	Перейти в Главное меню
	F10

	Перейти к меню
	← и →

	Открыть меню
	( (Enter)

	Перейти к пункту меню
	↑ и ↓ 

	Выбрать пункт меню
	( (Enter)


Примечание.

* Подчеркнутая буква в названии меню используется при русскоязычной раскладке клавиатуры вместе с клавишей Alt.

9.3.2. Панель инструментов Редактора концепций 

Панель инструментов Редактора концепций находится непосредственно под Главным меню. На ней расположены кнопки быстрого доступа. Эти кнопки и соответствующие им горячие клавиши используются для непосредственного доступа к часто вызываемым пунктам меню (действиям).

	Пункт меню
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Выход
	
	Ctrl +E

	Первая концепция
	      [image: image623.png]




	

	Предыдущая концепция 
	      [image: image624.png]




	

	Следующая концепция
	      [image: image625.png]




	

	Последняя концепция
	      [image: image626.png]M





	

	Найденная концепция
	      [image: image627.bmp]

	

	Добавить 
	      [image: image628.png]




	

	Удалить 
	      [image: image629.png]




	

	Исправить
	      [image: image630.png]




	

	Отменить 
	      [image: image631.png]




	

	Сохранить 
	      [image: image632.png]




	

	Вырезать
	      [image: image633.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	      [image: image634.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	      [image: image635.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	      [image: image636.bmp]

	Del

	Сортировать по названию
	      [image: image637.png]




	

	Сортировать по номеру
	      [image: image638.png]




	

	Справка
	      [image: image639.bmp]

	F1


9.3.3. Рабочая область Редактора концепций

Рабочая область Редактора концепций состоит из панели «Найти», компонентов для просмотра и редактирования частей описания концепций, списка основных и сопутствующих эффектов, а также строки состояния.

На панели «Найти» установлены три инструмента для поиска концепций:

(  комбобокс «по названию концепции»,

(  строка для ввода ключевого слова,

(  комбобокс «по номеру концепции».

Для редактирования описания концепции и регулирования размеров разделов редактора используются следующие кнопки.
	Действие
	Кнопка

	Развернуть раздел «Текст»
	[image: image640.bmp]


	Cвернуть раздел «Текст»
	[image: image641.bmp]


	Добавить из файла текст концепции
	[image: image642.bmp]


	Очистить раздел «Текст»
	[image: image643.bmp]


	Развернуть раздел «Иллюстрация»
	[image: image644.bmp]


	Cвернуть раздел «Иллюстрация»
	[image: image645.bmp]


	Добавить из файла иллюстрацию 
	[image: image646.bmp]


	Очистить раздел «Иллюстрация»
	[image: image647.bmp]


	Добавить основной эффект в список 
	[image: image648.bmp]


	Добавить сопутствующий эффект в список
	[image: image649.bmp]


	Удалить эффект из списка
	[image: image650.bmp]

	Записать номер очередной концепции *
	[image: image651.bmp]



Примечание.

* Данное действие доступно только на режиме «Добавить».
В нижней части рабочей области находится строка состояния, в которую выводятся сведения о базе и Редакторе концепций:

(  число концепций в базе данных,

(  число концепций, используемых при работе Новатора,

(  режим работы Редактора концепций,

(  число концепций, найденных при поиске по ключевому слову или вид сортировки концепций.

9.4. Найти концепцию
9.4.1. Найти концепцию по названию

1-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по названию [image: image652.png]


.

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image653.png]


 комбобокса «по названию концепции».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий концепций, расположенных в алфавитном  порядке. 

3. Найдите в списке название искомой концепции.

4. Кликните мышью на название искомой концепции. 

Описание выбранной концепции будет загружено в редактор.
2-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по названию [image: image654.png]


.

2. Запишите в строку комбобокса «по названию концепции» начальную часть названия искомой концепции. 

3. Нажмите кнопку Открыть список [image: image655.png]


 комбобокса «по названию концепции».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий концепций. Курсор списка будет находиться на названии первой концепции, которое начинается с букв, введенных в строку комбобокса.
4. Найдите в списке название искомой концепции.
5. Кликните мышью на название искомой концепции.

Описание выбранной концепции будет загружено в редактор.
9.4.2. Найти концепцию по номеру
1-й способ

Запишите в строку комбобокса «по номеру концепции» номер искомой концепции. После этого в редактор будет загружено описание концепции с введенным номером.

2-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по номеру  [image: image656.png]


.

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image657.png]


  комбобокса  «по номеру концепции».

Откроется список комбобокса, состоящий из номеров концепций.

3. Найдите в списке номер искомой концепции.

4. Кликните мышью на номер искомой концепции. 

Описание выбранной концепции будет загружено в редактор.
9.4.3. Найти концепцию по ключевому слову

1. Запишите ключевое слово в строку «по ключевому слову».

После ввода 1-й буквы ключевого слова, редактор переходит в режим «Найти концепцию». По мере ввода ключевого слова, доступными становятся только те концепции, названия которых содержат вводимое ключевое слово. Число найденных концепций будет показано в 4-й секции строки состояния. При этом в редактор загружается 1-я из найденной группы концепций.
Внимание! 
После поиска по ключевому слову для просмотра и редактирования будут доступны только те концепции, названия которых содержат введенное ключевое слово. 

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image658.png]


  комбобокса  «по названию концепции».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий концепций, содержащих введённое ключевое слово.
3. Кликните мышью на название искомой концепции. 

Описание выбранной концепции будет загружено в редактор.

4. Чтобы перевести редактор в режим «Просмотр концепций» кликните мышью кнопку Найденная концепция [image: image659.bmp].

Редактор переходит в режим просмотра, при этом в него будет загружена текущая из найденных концепций. 

9.5. Просмотреть базу концепций
Для последовательного просмотра базы концепций используйте кнопки навигации, расположенные на панели инструментов:

[image: image660.png]


  –  перейти на следующую концепцию,

[image: image661.png]


  –  перейти на предыдущую концепцию,

[image: image662.png]M



  –  перейти на последнюю концепцию,

[image: image663.png]


  –  перейти на первую концепцию,

[image: image664.bmp]   –   перейти на найденную концепцию.

Порядок концепций при просмотре зависит от вида ранее выполненной сортировки: «по названию» или «по номеру». Для выполнения указанных видов сортировки концепций используйте кнопки, расположенные на панели инструментов:

[image: image665.png]


  –  сортировать концепции в алфавитном порядке их названий,

[image: image666.png]


  – сортировать концепции в порядке возрастания их номеров.

9.6. Редактировать базу концепций
9.6.1. Добавить концепцию

1.    Нажмите на панели инструментов кнопку Добавить [image: image667.png]


.

Редактор переходит в режим «Добавить концепцию» в базу данных.

2.    Запишите название концепции согласно структуре «Явление» приводит «Цель» [подробнее о допустимых структурах явлений и целей см. 1, с. 91, 81 - 86 ].
Название концепции является обязательной частью её описания.

3.    Запишите номер концепции. 

Редактор позволяет записать концепцию, как под произвольным номером, который соответствует принятой Пользователем системе нумерации, так и под очередным номером базы концепций. 

Для определения и записи очередного номера концепции, нажмите кнопку Записать номер  [image: image668.bmp].

Номер концепции является обязательной частью её описания.
4. Укажите тип концепции, нажав соответствующую радиокнопку [см. 1, с. 153, 228, 266 ] .
5.     Укажите цели концепции. Для этого:

( Нажмите кнопку Открыть список [image: image669.png]


  комбобокса  1-й цели в списке Цели.

Откроется список комбобокса, состоящий из названий целей.

( Найдите нужную цель и кликните мышью на её названии.

Название выбранной цели появится в строке «1-я».

( Если нужно повторите указанные операции для 2-й ... 6-й цели.

6. Чтобы удалить цель из списка нажмите кнопку Очистить [image: image670.bmp], расположенную справа от строки с названием соответствующей цели.

7. Добавите текстовую часть описания концепции и её  иллюстрацию. Для этого:
( Нажмите соответствующую кнопку Добавить из файла [image: image671.bmp].

Откроется стандартное окно «Открыть».

( Найдите файл, в котором находится текстовая часть описания или иллюстрация концепции, и установите курсор на имени этого файла.

( Нажмите кнопку Открыть.

В разделе «Текст» или «Иллюстрация» появится соответствующая часть описания концепции.
Примечание. 

Текстовая часть описания концепции должна быть сохранена в файле формата *.rtf, а иллюстрация – в файле формата *.jpg. Для разработки таких файлов можно использовать различные редакторы, например, редактор MS Word и Adobe Photoshop .
Для включения в текстовую часть описания концепции математических формул, отдельных математических и физических символов необходимо использовать редактор MS Word в режиме Вставка / Объект / Microsoft Equation 3.0. Если для записи формул и символов использовать штифт Символ,  указанного редактора, то в итоговом отчёте, который генерирует программа «Новатор», вместо этих формул и символов появятся знаки ( . 
8. Чтобы изменить высоту раздела «Текст» используйте кнопки Развернуть текст [image: image672.bmp] и Свернуть текст [image: image673.bmp]. 
9. Чтобы изменить высоту и ширины раздела «Иллюстрация», используйте кнопки Развернуть иллюстрацию [image: image674.bmp] и Свернуть иллюстрацию [image: image675.bmp]. 
10. Чтобы очистить раздел «Текст» или «Иллюстрация», нажмите соответствующую кнопку Очистить [image: image676.bmp].

11. Запишите ключевые слова, которые будут использоваться при поиске концепции в базе.

12. Если требуется, укажите основные и сопутствующие эффекты концепции. Для этого:

( В панели «Найти эффект» нажмите одну из кнопку Открыть список [image: image677.png]


 комбобокса: «по номеру эффекта» или «по названию эффекта».

Откроется список комбобокса, состоящий из номеров или названий эффектов.

( Кликните мышью на номере или названии эффекта в открывшемся списке.

Номер и название эффекта появятся в соответствующих разделах панели «Найти эффект».

( Кликните мышью на кнопку Добавить в список [image: image678.bmp] для основных эффектов или [image: image679.bmp]  для сопутствующих эффектов. Эти кнопки расположены под списком эффектов.

Название выбранного эффекта будет добавлено в конец их списка.

13. Чтобы удалить название эффекта из списка надо:

(  установить курсор на названии удаляемого эффекта, 

(  кликнуть мышью кнопку Удалить из списка [image: image680.bmp]. 

Название эффекта будут удалено из списка.

9.6.2. Удалить концепцию

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Удалить  [image: image681.png]


.

На экран выводится окно с запросом для подтверждения удаления концепции.

2. Нажмите в окне с запросом кнопку Да.

Описание концепции будет удалено из базы данных без возможности его восстановления! 

9.6.3. Исправить концепцию

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Исправить [image: image682.bmp].

Редактор переходит в режим «Исправить» описание концепции.

2. Исправьте, если необходимо, название концепции.

3.    Исправьте, если необходимо, номер концепции.

Редактор позволяет записать концепцию, как под произвольным номером, который соответствует принятой Пользователем системы нумерации, так и под очередным номером базы концепций. 

Для определения и записи очередного номера концепции, нажмите кнопку Записать номер [image: image683.bmp].

4. Чтобы добавить новую текстовую часть описания концепции и иллюстрацию:
( Нажмите соответствующую кнопку Добавить из файла [image: image684.bmp].

Откроется стандартное окно «Открыть».

( Найдите файл, в котором находится новая текстовая часть описания или иллюстрация концепции, и установите курсор на имени этого файла.

( Нажмите кнопку Открыть.

В разделе «Текст» («Иллюстрация») появится соответствующая часть описания концепции.
Примечание. 

Текстовая часть описания концепции должна быть сохранена в файле формата *.rtf, иллюстрация – в файле формата *.jpg. Для разработки таких файлов можно использовать различные редакторы, например, редакторы MS Word и Adobe Photoshop .
5. Чтобы очистить раздел «Текст» или «Иллюстрация», нажмите соответствующую кнопку Очистить [image: image685.bmp].
6. Чтобы изменить высоту раздела «Текст» используйте кнопки Развернуть текст [image: image686.bmp] и Свернуть текст [image: image687.bmp]. 
7. Чтобы изменить высоту и ширины раздела «Иллюстрация», используйте кнопки Развернуть иллюстрацию [image: image688.bmp] и Свернуть иллюстрацию [image: image689.bmp]. 
8. Чтобы редактировать текст в разделах редактора используйте меню «Правка». В него включены такие действия, как «Вырезать», «Копировать» «Вставить», «Отметить всё» и «Удалить».

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Вырезать
	                 [image: image690.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	                 [image: image691.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	                 [image: image692.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	                 [image: image693.bmp]

	Del


9.6.4. Отменить добавление и изменение концепции

Нажмите на панели инструментов кнопку Отменить [image: image694.png]


.  После этого описание новой концепции или редактируемой концепции будет удалено из редактора, и он перейдёт в режим «Просмотр концепций». 

9.6.5. Сохранить добавление и изменение концепции

Нажмите на панели инструментов кнопку Сохранить [image: image695.png]


. После этого описание новой концепции или редактируемой концепции будет сохранено в базе, и редактор перейдет в режим «Просмотр концепций».

9.7. Сортировать концепции

Чтобы сортировать концепции в редакторе используйте меню «Сортировка» и кнопки, расположенные на панели инструментов:

[image: image696.png]


  –  сортировать концепции в алфавитном порядке их названий,

[image: image697.png]


  – сортировать концепции в порядке возрастания их номеров.

Вид сортировки концепции показан в 4-й секции строки состояний.

9.8. Закрыть Редактор концепций

Чтобы закрыть Редактор концепций нажмите кнопку Закрыть [image: image698.png]


, расположенную в заголовке окна, используйте горячие клавиши Ctrl+E или меню «Файл».

Глава  10. Редактор эффектов
10.1. Возможности Редактора эффектов

Редактор позволяет:

(  добавлять эффекты в базу данных,

(  удалять эффекты из базы данных,

(  исправлять описание эффектов.

Редактор имеет 4 режима работы:

(  просмотр эффектов,

(  добавление эффектов,

(  исправление эффектов,

(  поиск эффектов по ключевому слову и номеру.

Для запуска Редактора эффектов из программы «Новатор», кликните мышью на меню «Редакторы». В открывшемся списке кликните мышью на название «Редактор эффектов». После этого, поверх основного окна программы «Новатор», выводится окно с выбранным редактором.

Редактор эффектов можно запустить также в виде отдельной программы, используя группу программ Novator (Пуск ( Все программы ( Novator 4.03 ( Effects Editor). 
10.2. Описание эффекта

Эффект – это причинно-следственная связь между двумя явлениями, реализующаяся в определенных условиях. Первое из этих явлений называется причиной, а второе – следствием (подробнее об эффектах  см. [1, с. 89 – 91] и [ 4, с. 4,5]).
Описание эффекта состоит из следующих частей:

(  Название эффекта.
(  Номер эффекта в базе данных.
(  Текстовая часть, которая состоит из разделов:

(  синонимы названия эффекта,
(  условия реализации эффекта,
(  показатели эффекта,
(  объяснение эффекта,
(  расчетные модели эффекта с примером расчета для типичного случая,
(  экспериментальные данные,
(  значения свойств веществ и материалов, необходимые для расчета,
(  примеры применения эффекта,
(  разделы науки, к которым относится эффект,
(  литература.

(  Иллюстрация «Что», поясняющая внешнее проявление эффекта.
(  Иллюстрация «Почему», поясняющая причины появления эффекта.
(  Подпись под иллюстрацией «Почему».
(  Ключевые слова, использующиеся при поиске эффекта в базе данных.
10.3. Окно Редактора эффектов

10.3.1. Главное меню Редактора эффектов

Главное меню Редактора эффектов разделено на 6 меню: «Файл», «Перемещение», «Редактирование», «Правка», «Сортировка» и «Помощь». Меню содержит один или несколько пунктов. Выбор пункта меню приводит к выполнению соответствующего ему действия.

Для выполнения действия, кликните мышью на название меню, а затем – на название пункта, соответствующего этому действию.

( Меню «Файл»
	Пункт меню
	Действие

	Выход
	Закрыть Редактор эффектов


 ( Меню «Перемещение»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image699.bmp] Первый эффект
	Перейти на первый эффект

	[image: image700.bmp] Предыдущий эффект
	Перейти на предыдущий эффект

	[image: image701.bmp] Следующий эффект
	Перейти на следующий эффект

	[image: image702.bmp] Последний эффект
	Перейти на последний эффект

	[image: image703.bmp] Найденный эффект
	Перейти на эффект, найденный по ключевому слову


 ( Меню «Редактирование»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image704.bmp] Добавить 
	Добавить эффект в базу

	[image: image705.bmp] Удалить
	Удалить эффект из базы

	[image: image706.bmp] Исправить
	Исправить описание эффекта

	[image: image707.bmp] Отменить 
	Отменить результаты изменения эффекта

	[image: image708.bmp] Сохранить 
	Сохранить результаты исправления или добавление эффекта


( Меню «Правка»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image709.bmp] Вырезать 
	Вырезать фрагмент текста

	[image: image710.bmp] Копировать
	Копировать в буфер отмеченный фрагмент текста

	[image: image711.bmp] Вставить
	Вставить фрагмент текста из буфера

	Отметить всё
	Отметить весь текст в текущем разделе

	[image: image712.bmp] Удалить
	Удалить отмеченный фрагмент текста


 ( Меню «Сортировка»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image713.bmp] Сортировать по названиям
	Сортировать эффекты в алфавитном порядке названий

	[image: image714.bmp] Сортировать по номерам
	Сортировать эффекты в порядке возрастания номеров


  ( Меню «Помощь»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image715.bmp] Справка
	Просмотреть Справку программы «Новатор»

	О программе
	Просмотреть сведения о программе «Новатор»


Для выбора пункта меню и выполнения соответствующего  действия можно использовать клавиатуру.

    Управление Главным меню с клавиатуры

	Операция
	Клавиша

	Открыть меню «Файл» *
	Alt+ф 

	Открыть меню «Перемещение»
	Alt+п

	Открыть меню «Редактирование»
	Alt+р

	Открыть меню «Правка»
	Alt+в

	Открыть меню «Сортировка»
	Alt+с

	Открыть меню «Помощь»
	Alt+м

	Перейти в Главное меню
	F10

	Перейти к меню
	← и →

	Открыть меню
	( (Enter)

	Перейти к пункту меню
	↑ и ↓ 

	Выбрать пункт меню
	( (Enter)


Примечание.

* Подчеркнутая буква в названии меню используется при русскоязычной раскладке клавиатуры вместе с клавишей Alt.

10.3.2. Панель инструментов Редактора эффектов

Панель инструментов Редактора эффектов находится непосредственно под Главным меню. На ней расположены кнопки быстрого доступа. Эти кнопки и соответствующие им горячие клавиши используются для непосредственного доступа к часто вызываемым пунктам меню (действиям).

	Пункт меню
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Выход
	
	Ctrl +E

	Первый эффект
	      [image: image716.png]




	

	Предыдущий эффект 
	      [image: image717.png]




	

	Следующий эффект
	      [image: image718.png]




	

	Последний эффект
	      [image: image719.png]M





	

	Найденный эффект
	      [image: image720.bmp]

	

	Добавить 
	      [image: image721.png]




	

	Удалить 
	      [image: image722.png]




	

	Исправить
	      [image: image723.png]




	

	Отменить 
	      [image: image724.png]




	

	Сохранить 
	      [image: image725.png]




	

	Вырезать
	      [image: image726.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	      [image: image727.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	      [image: image728.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	      [image: image729.bmp]

	Del

	Сортировать по названию
	      [image: image730.png]




	

	Сортировать по номеру
	      [image: image731.png]




	

	Справка
	      [image: image732.bmp]

	F1


10.3.3. Рабочая область Редактора эффектов

Рабочая область Редактора эффектов состоит из панели «Найти», компонентов для просмотра и редактирования частей описания эффекта, а также строки состояния.

На панели «Найти» установлены три инструмента для поиска эффектов:

(  комбобокс «по названию эффекта»,

(  строка для ввода ключевого слова,

(  комбобокс «по номеру эффекта».

Для редактирования описания эффекта и регулирования размеров разделов редактора используются следующие кнопки.
	Действие
	Кнопка

	Развернуть раздел «Текст»
	    [image: image733.bmp]


	Cвернуть раздел «Текст»
	    [image: image734.bmp]


	Добавить из файла текст эффекта 
	    [image: image735.bmp]


	Очистить раздел «Текст»
	    [image: image736.bmp]


	Добавить из файла иллюстрацию «Что» 
	    [image: image737.bmp]


	Очистить раздел Иллюстрация «Что»
	    [image: image738.bmp]


	Добавить из файла иллюстрацию «Почему»
	    [image: image739.bmp]


	Очистить раздел Иллюстрация «Почему»
	    [image: image740.bmp]


	Записать номер очередного эффекта *
	    [image: image741.bmp]



Примечание.

* Данное действие доступно только на режиме «Добавить».

В нижней части рабочей области находится строка состояния, в которую выводятся сведения о базе и Редакторе эффектов:

(  число эффектов в базе данных,

(  режим работы Редактора эффектов,

(  число эффектов, найденных при поиске по ключевому слову или вид сортировки эффектов.

10.4. Найти эффект

10.4.1. Найти эффект по названию

1-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по названию [image: image742.png]


.

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image743.png]


 комбобокса «по названию эффекта».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий эффектов, расположенных в алфавитном  порядке. 

3. Найдите в списке название искомого эффекта.

4. Кликните мышью на название искомого эффекта. 

Описание выбранного эффекта будет загружено в редактор.
2-й способ

4. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по названию  [image: image744.png]


. 
5. Запишите в строку комбобокса «по названию эффекта» начальную часть названия искомого эффекта. 

6. Нажмите кнопку Открыть список [image: image745.png]


 комбобокса «по названию эффекта».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий эффектов, расположенных в алфавитном порядке. Курсор списка будет находиться на названии первого эффекта, которое начинается с букв, введенных в строку комбобокса.
7. Найдите в списке название искомого эффекта.

8. Кликните мышью на название искомого эффекта. 

Описание выбранного эффекта будет загружено в редактор.
10.4.2. Найти эффект по номеру

1-й способ

Запишите в строку комбобокса «по номеру эффекта» номер искомого эффекта. После этого в редактор будет загружено описание эффекта с введенным номером.

2-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по номеру  [image: image746.png]


.

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image747.png]


  комбобокса  «по номеру эффекта».

Откроется список комбобокса, состоящий из номеров эффектов.

3. Найдите в списке номер искомого эффекта.

4. Кликните мышью на номер искомого эффекта. 

Описание выбранного эффекта будет загружено в редактор.
10.4.3. Найти эффект по ключевому слову

1. Запишите ключевое слова в строку «по ключевому слову».

После ввода 1-й буквы ключевого слова, редактор переходит в режим «Найти эффект». По мере ввода ключевого слова, доступными становятся только те эффекты, названия которых содержат введённую часть ключевого слова. Число найденных эффектов будет показано в 3-й секции строки состояния. При этом в редактор загружается 1-й из найденной группы эффектов.

Внимание! 
После поиска по ключевому слову для просмотра и редактирования будут доступны только те эффекты, названия которых содержат введенное ключевое слово. 

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image748.png]


  комбобокса  «по названию эффекта».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий эффектов, содержащих введенное ключевое слово.
3. Кликните мышью на название искомого эффекта. 

Описание выбранного эффекта будет загружено в редактор.
4. Чтобы перевести редактор в режим «Просмотр эффектов» кликните мышью кнопку Найденный эффект [image: image749.bmp].

Редактор переходит в режим просмотра, при этом в него будет загружен текущий из найденных эффектов. 

10.5. Просмотреть базу эффектов

Для последовательного просмотра базы эффектов используйте кнопки навигации, расположенные на панели инструментов:

[image: image750.png]


  –  перейти на следующий эффект,
[image: image751.png]


  –  перейти на предыдущий эффект,
[image: image752.png]M



  –  перейти на последний эффект,
[image: image753.png]


  –  перейти на первый эффект,
[image: image754.bmp]   –   перейти на найденный эффект.

Порядок эффектов при просмотре зависит от вида ранее выполненной сортировки: «по названию» или «по номеру». Для выполнения указанных видов сортировки эффектов используйте кнопки, расположенные на панели инструментов:

[image: image755.png]


  –  сортировать эффекты в алфавитном порядке их названий,

[image: image756.png]


  – сортировать эффекты в порядке возрастания их номеров.

10.6. Редактировать базу эффектов

10.6.1. Добавить эффект

1.    Нажмите на панели инструментов кнопку Добавить  [image: image757.png]


.

Редактор переходит в режим «Добавить эффект» в базу данных.

2.    Запишите название эффекта согласно структуре Причина ( Следствие.

Название эффекта является обязательной частью его описания.

3.    Запишите номер эффекта.

Редактор позволяет записать эффект, как под произвольным номером, который соответствует принятой Пользователем системе нумерации, так и под очередным номером базы эффектов. 

Для определения и записи очередного номера эффекта, нажмите кнопку Записать номер  [image: image758.bmp].

Номер эффекта является обязательной частью его описания.

4. Добавьте текстовую часть описания эффекта и его иллюстрации. Для этого:
( Нажмите соответствующую кнопку Добавить из файла [image: image759.bmp].

Откроется стандартное окно «Открыть».

( Найдите файл, в котором находится текстовая часть описания или соответствующая иллюстрация эффекта, и установите курсор на имени этого файла.

( Нажмите кнопку Открыть.

В разделе «Текст» («Иллюстрация …») появится соответствующая часть описания  эффекта.
Примечание. 

Текстовая часть описания эффекта должна быть сохранена в файле формата *.rtf, а иллюстрации – в файле формата *.jpg. Для разработки таких файлов можно использовать различные редакторы, например, редакторы MS Word и Adobe Photoshop .
Для включения в текстовую часть описания эффекта математических формул, отдельных математических и физических символов необходимо использовать редактор MS Word в режиме Вставка / Объект / Microsoft Equation 3.0. Если для записи формул и символов использовать штифт Символ,  указанного редактора, то в итоговом отчёте, который генерирует программа «Новатор», вместо этих формул и символов появятся знаки ( . 

5. Чтобы изменить высоту раздела «Текст», используйте кнопки Развернуть [image: image760.bmp] и Свернуть [image: image761.bmp]. 
6. Чтобы очистить раздел «Текст» или «Иллюстрация …», нажмите соответствующую кнопку Очистить [image: image762.bmp].
7. Запишите в строку ввода «Подпись Почему» соответствующий текст.

Подпись иллюстрации «Почему» является обязательной частью описания эффекта.

8. Запишите ключевые слова, которые будут использоваться при поиске эффекта в базе.
10.6.2. Удалить эффект

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Удалить  [image: image763.png]


.

На экран выводится окно с запросом для подтверждения удаления эффекта.

2. Нажмите в окне с запросом кнопку Да.

Описание эффекта будет удалено из базы данных без возможности его восстановления! 

10.6.3. Исправить эффект

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Исправить [image: image764.bmp].

Редактор переходит в режим «Исправить» описание эффекта.

2. Исправьте, если необходимо, название эффекта.

3.    Исправьте, если необходимо, номер эффекта.

Редактор позволяет записать эффект, как под произвольным номером, который соответствует принятой пользователем системы нумерации, так и под очередным номером базы эффектов. 

Для определения и записи очередного номера эффекта, нажмите кнопку Записать номер [image: image765.bmp] .

4. Чтобы добавить новую текстовую часть описания эффекта и новые иллюстрации:
( Нажмите соответствующую кнопку Добавить из файла [image: image766.bmp].

Откроется стандартное окно «Открыть».

( Найдите файл, в котором находится новая текстовая часть описания или соответствующая иллюстрация эффекта, и установите курсор на имени этого файла.

( Нажмите кнопку Открыть.

В разделе «Текст» («Иллюстрация …») появится соответствующая часть описания эффекта.
Примечание. 

Текстовая часть описания эффекта должна быть сохранена в файле формата *.rtf, иллюстрация – в файле формата *.jpg. Для разработки таких файлов можно использовать различные редакторы, например, редакторы MS Word и Adobe Photoshop .
5. Чтобы очистить раздел «Текст» или «Иллюстрация …», нажмите соответствующую кнопку Очистить [image: image767.bmp].
6. Чтобы изменить высоту раздела «Текст», используйте кнопки Развернуть [image: image768.bmp] и Свернуть [image: image769.bmp].

7. Чтобы редактировать текст в разделах редактора используйте меню «Правка». В него включены такие действия, как «Вырезать», «Копировать» «Вставить», «Отменить всё» и «Удалить».

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Вырезать
	                 [image: image770.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	                 [image: image771.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	                 [image: image772.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	                 [image: image773.bmp]

	Del


10.6.4. Отменить добавление и изменение эффекта

Нажмите на панели инструментов кнопку Отменить [image: image774.png]


. После этого описание нового или редактируемого эффекта будет удалено из редактора, и он перейдёт в режим «Просмотр эффектов».

10.6.5. Сохранить добавление и изменение эффекта

Нажмите на панели инструментов кнопку Сохранить [image: image775.png]


. После этого описание нового или редактируемого эффекта будет сохранено в базе, и редактор перейдет в режим «Просмотр эффектов».
10.7. Сортировать эффекты

Чтобы сортировать эффекты в редакторе используйте меню «Сортировка» и кнопки, расположенные на панели инструментов:

[image: image776.png]


  –  сортировать эффекты в алфавитном порядке их названий,

[image: image777.png]


  – сортировать эффекты в порядке возрастания их номеров.

Вид сортировки эффектов показан в 3-й секции строки состояний.

10.8. Закрыть Редактор эффектов

Чтобы закрыть Редактор эффектов нажмите кнопку Закрыть [image: image778.png]


, расположенную в заголовке окна, используйте горячие клавиши Ctrl+E или меню «Файл».

Глава 11. Редактор справочника

11.1. Возможности Редактора справочника

Редактор позволяет:

(  добавлять в базу данных статьи справочника,

(  удалять из базы данных статьи справочника,

(  исправлять статьи справочника.

Редактор имеет 4 режима работы:

(  просмотр статей,

(  добавление статей,

(  исправление статей,

(  поиск статей по ключевому слову и номеру.

Для запуска Редактора справочника из программы «Новатор», кликните мышью на меню «Редакторы». В открывшемся списке кликните мышью на название «Редактор справочника». После этого поверх основного окна программы «Новатор», выводится окно с выбранным редактором.

Редактор справочника можно запустить также в виде отдельной программы, используя для этого группу программ Novator (Пуск ( Все программы ( Novator 4.03 ( Handbook Editor). 
11.2. Части справочника

Справочник состоит из статей, которые разделены на 5 частей:

(  Общие сведения,

(  Значения свойств,

(  Алгебра,

(  Геометрия,

(  Тригонометрия.

Внимание! 
При любом режиме работы, в редакторе доступными являются только статьи из выбранной части справочника. 

Для просмотра или редактирования статьи из какой-либо части справочника:

(  Нажмите кнопку Открыть список [image: image779.png]


  комбобокса «Части справочника».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий частей справочника. 

(  Кликните мышью на название части справочника. 

В редактор будут загружены статьи из выбранной части справочника.
11.3. Статья справочника
Статья справочника состоит из следующих частей:

(  Название статьи
(  Номер статьи
(  Описание статьи 

(  Список ключевых слов, разделённый на 3 части.
11.4. Окно Редактора справочника

11.4.1. Главное меню Редактора справочника

Главное меню Редактора справочника разделено на 6 меню: «Файл», «Перемещение», «Редактирование», «Правка», «Сортировка» и «Помощь». Меню содержит один или несколько пунктов. Выбор пункта меню приводит к выполнению соответствующего ему действия.

Для выполнения действия, кликните мышью на название меню, а затем – на название пункта, соответствующего этому действию.

 ( Меню «Файл»
	Пункт меню
	Действие

	Выход
	Закрыть Редактор справочника


 ( Меню «Перемещение»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image780.bmp] Первая статья
	Перейти на первую статья

	[image: image781.bmp] Предыдущая статья
	Перейти на предыдущую статью

	[image: image782.bmp] Следующая статья
	Перейти на следующую статью

	[image: image783.bmp] Последняя статья
	Перейти на последнюю статью

	[image: image784.bmp] Найденная статья
	Перейти на статью, найденную по ключевому слову


 ( Меню «Редактирование»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image785.bmp] Добавить 
	Добавить статью в справочник

	[image: image786.bmp] Удалить
	Удалить статью из справочника

	[image: image787.bmp] Исправить
	Исправить описание статьи

	[image: image788.bmp] Отменить 
	Отменить результаты изменения и добавления статьи

	[image: image789.bmp] Сохранить 
	Сохранить результаты исправления или добавления статьи


( Меню «Правка»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image790.bmp] Вырезать 
	Вырезать фрагмент текста

	[image: image791.bmp] Копировать
	Копировать в буфер отмеченный фрагмент текста

	[image: image792.bmp] Вставить
	Вставить фрагмент текста из буфера

	Отметить всё
	Отметить весь текст в текущем разделе

	[image: image793.bmp] Удалить
	Удалить отмеченный фрагмент текста


 ( Меню «Сортировка»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image794.bmp] Сортировать по названиям
	Сортировать статьи в алфавитном порядке названий

	[image: image795.bmp] Сортировать по номерам
	Сортировать статьи в порядке возрастания номеров


  ( Меню «Помощь»
	Пункт меню
	Действие

	[image: image796.bmp] Справка
	Просмотреть Справку программы «Новатор»

	О программе
	Просмотреть сведения о программе «Новатор»


Для выбора пункта меню и выполнения соответствующего  действия можно использовать клавиатуру.

    Управление Главным меню с клавиатуры

	Операция
	Клавиша

	Открыть меню «Файл» *
	Alt+ф

	Открыть меню «Перемещение»
	Alt+п

	Открыть меню «Редактирование»
	Alt+р

	Открыть меню «Правка»
	Alt+в

	Открыть меню «Сортировка»
	Alt+с

	Открыть меню «Помощь»
	Alt+м

	Перейти в Главное меню
	F10

	Перейти к меню
	← и →

	Открыть меню
	( (Enter)

	Перейти к пункту меню
	↑ и ↓ 

	Выбрать пункт меню
	( (Enter)


 Примечание.
* Подчеркнутая буква в названии меню используется при русскоязычной раскладке клавиатуры вместе с клавишей Alt.

11.4.2. Панель инструментов Редактора справочника

Панель инструментов Редактора справочника находится непосредственно под Главным меню. На ней расположены кнопки быстрого доступа. Эти кнопки и соответствующие им горячие клавиши используются для непосредственного доступа к часто вызываемым пунктам меню (действиям).

	Пункт меню
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Выход
	
	Ctrl +E

	Первая статья
	      [image: image797.png]




	

	Предыдущая статья
	      [image: image798.png]




	

	Следующая статья
	      [image: image799.png]




	

	Последняя статья
	      [image: image800.png]M





	

	Найденная статья
	[image: image801.bmp]

	

	Добавить 
	      [image: image802.png]




	

	Удалить 
	      [image: image803.png]




	

	Исправить
	      [image: image804.png]




	

	Отменить 
	      [image: image805.png]




	

	Сохранить 
	      [image: image806.png]




	

	Вырезать
	      [image: image807.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	      [image: image808.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	      [image: image809.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	      [image: image810.bmp]

	Del

	Сортировать по названию
	      [image: image811.png]




	

	Сортировать по номеру
	      [image: image812.png]




	

	Справка
	      [image: image813.bmp]

	F1


11.4.3. Рабочая область Редактора справочника
Рабочая  область Редактора справочника состоит из панелей «Часть справочника» и «Найти», компонентов для просмотра и редактирования статьи, а также строки состояния.

На панели «Часть справочника» установлен комбобокс для выбора одной из этих частей.

На панели «Найти» установлены три инструмента для поиска статей:

(  комбобокс «по названию статьи»,

(  строка для ввода ключевого слова,

(  комбобокс «по номеру статьи».

В разделе «Описание» для редактирования текста и изменения его высоты используются следующие кнопки.
	Действие
	Кнопка

	Развернуть раздел «Описание»
	    [image: image814.bmp]


	Cвернуть раздел «Описание»
	    [image: image815.bmp]


	Добавить из файла описания статьи
	    [image: image816.bmp]


	Очистить раздел «Описание»
	    [image: image817.bmp]


	Записать номер очередной статьи справочника *
	    [image: image818.bmp]



Примечание.

* Данное действие доступно только в режиме «Добавить».

В нижней части рабочей области находится строка состояния, в которую выводятся сведения о справочнике и Редакторе справочника:

(  число статей справочника,

(  число статей в выбранной части справочника,

(  режим работы Редактора справочника,

( число статей, найденных при поиске по ключевому слову, или вид сортировки статей выбранной части справочника.

11.5. Найти статью

11.5.1. Найти статью по названию
1-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по названию  [image: image819.png]


 . 

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image820.png]


  комбобокса «по названию статьи».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий статей выбранной части справочника, расположенных в алфавитном порядке. 

3. Найдите в списке название искомой статьи.

4. Кликните мышью на название искомой статьи. 

Описание выбранной статьи будет загружено в редактор.
2-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по названию [image: image821.png]


 .

2. Запишите в строку комбобокса «по названию статьи» начальную часть названия искомой статьи. 

3. Нажмите кнопку Открыть список [image: image822.png]


  комбобокса «по названию статьи».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий статей выбранной части справочника. Курсор списка будет находиться на названии первой статьи, которое начинается с букв, введенных в строку комбобокса.
4. Найдите в списке название искомой статьи.

5. Кликните мышью на название искомой статьи. 

Описание выбранной статьи будет загружено в редактор.
11.5.2. Найти статью по номеру

1-й способ

Запишите в строку комбобокса «по номеру статьи» номер искомой статьи. После этого в редактор будет загружено описание статьи с введенным номером.

2-й способ

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Сортировать по номеру  [image: image823.png]


.

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image824.png]


 комбобокса «по номеру статьи».

Откроется список комбобокса, состоящий из номеров статей.

3. Найдите в списке номер искомой статьи.

4. Кликните мышью на номер искомой статьи.

Описание выбранной статьи будет загружено в редактор.
11.5.3. Найти статью по ключевому слову

1. Введите ключевое слово в строку «по ключевому слову».

После ввода 1-й буквы ключевого слова, редактор переходит в режим «Найти статью». По мере ввода ключевого слова доступными становятся только те статьи, названия которых содержат вводимое ключевое слово. Число найденных статей будет показано в 4-й секции строки состояния. При этом в редактор загружается 1-я статья из найденной группы статей.

Внимание! 
После поиска по ключевому слову для просмотра и редактирования будут доступны только те статьи, названия которых содержат введенное ключевое слово. 

2. Нажмите кнопку Открыть список [image: image825.png]


  комбобокса  «по названию статьи».

Откроется список комбобокса, состоящий из названий статей, содержащих введенное ключевое слово.
3. Кликните мышью на название искомой статьи.

Описание выбранной статьи будет загружено в редактор.

4. Чтобы перевести редактор в режим «Просмотр статей» кликните мышью кнопку Найденная  статья [image: image826.bmp].

Редактор переходит в режим просмотра, при этом в него будет загружена текущая из найденных статей. 

11.6. Просмотреть справочник
Для просмотра справочника используйте кнопки навигации, расположенные на панели инструментов:

[image: image827.png]


  –  перейти на следующую статью,

[image: image828.png]


  –  перейти на предыдущую статью,

[image: image829.png]M



  –  перейти на последнюю статью,

[image: image830.png]


  –  перейти на первую статью,

[image: image831.bmp]   –   перейти на найденную статью.

Порядок статей при просмотре зависит от вида ранее выполненной сортировки: «по названию» или «по номеру». Для выполнения указанных видов сортировки статей, используйте кнопки, расположенные на панели инструментов:

[image: image832.png]


  –  сортировать статьи в алфавитном порядке их названий,

[image: image833.png]


  – сортировать статьи в порядке возрастания их номеров.

11.7. Редактировать справочник

11.7.1. Добавить статью

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Добавить [image: image834.png]


.

Редактор переходит в режим «Добавить статью» в справочник.

2. Запишите название статьи.

Название статьи является обязательной частью её описания.

3. Запишите номер статьи.

Редактор позволяет записать статью, как под произвольным номером, который соответствует принятой Пользователем системе нумерации, так и под очередным номером статьи справочника. 

4. Для определения и записи очередного номера статьи, нажмите кнопку Записать номер  [image: image835.bmp].

Номер статьи является обязательной частью его описания.

5. Добавить описание статьи. Для этого:
( Нажмите кнопку Добавить из файла [image: image836.bmp].

Откроется стандартное окно «Открыть».
( Найдите файл, в котором находится описание статьи, и установите курсор на имени этого файла.

( Нажмите кнопку Открыть.

В разделе «Описание» появится соответствующий текст статьи.
Примечание. 

Описание статьи должно быть сохранено в файле формата *.rtf. Для разработки такого файла можно использовать различные редакторы, например, редактор MS Word.
Для включения в статью математических формул, отдельных математических и физических символов необходимо использовать редактор MS Word в режиме Вставка / Объект / Microsoft Equation 3.0. Если для записи формул и символов использовать штифт Символ, указанного редактора, то в итоговом отчёте, который генерирует программа «Новатор», вместо этих формул и символов появятся знаки ( . 

6. Чтобы регулировать высоту раздела «Описание», используйте кнопки Развернуть [image: image837.bmp] и Свернуть [image: image838.bmp]. 
7. Чтобы очистить раздел «Описание», нажмите кнопку Очистить [image: image839.bmp].

8. Запишите ключевые слова, которые будут использоваться при поиске концепции в базе.

Внимание!
В каждой из 3-х частей списка ключевых слов не должно быть более 255 знаков.
11.7.2. Удалить статью

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Удалить  [image: image840.png]


.

На экран выводится окно с запросом для подтверждения удаления статьи.

2. Нажмите в окне с запросом кнопку Да.

Описание статьи будет удалено из базы данных без возможности его восстановления! 
11.7.3. Исправить статью

1. Нажмите на панели инструментов кнопку Исправить [image: image841.bmp].

Редактор переходит в режим «Исправить» описание статьи.

2. Исправьте, если необходимо, название  статьи.
3. Исправьте, если необходимо, номер статьи.

Редактор позволяет записать статью, как под произвольным номером, который соответствует принятой Пользователем системы нумерации, так и под очередным номером статей Справочника. 

Для определения и записи очередного номера статьи нажмите кнопку Записать номер [image: image842.bmp].

4. Чтобы добавить новое описание статьи:
( Нажмите кнопку Добавить из файла [image: image843.bmp].

Откроется стандартное окно «Открыть».
( Найдите файл, в котором находится новое описание статьи, и установите курсор на имени этого файла.

( Нажмите кнопку Открыть.

В разделе «Описание» появится текст статьи.
Примечание. 

Описание статьи должно быть сохранено в файле формата *.rtf. Для разработки такого файла можно использовать различные редакторы, например, редактор MS Word.
5. Чтобы очистить раздел «Описание» нажмите кнопку Очистить [image: image844.bmp].
6. Чтобы изменить высоту раздела «Описание» используйте кнопки Развернуть [image: image845.bmp] и Свернуть [image: image846.bmp].

7. Чтобы редактировать текст в разделах редактора используйте меню «Правка». В него включены такие действия, как «Вырезать», «Копировать» «Вставить», «Отметить всё» и «Удалить».

	Действие
	Кнопка
	Горячие клавиши

	Вырезать
	                 [image: image847.bmp]

	Ctrl+X

	Копировать
	                 [image: image848.bmp]

	Ctrl+C

	Вставить
	                 [image: image849.bmp]

	Ctrl+V

	Отметить всё
	
	Ctrl+A

	Удалить
	                 [image: image850.bmp]

	Del


11.7.4. Отменить добавление и изменение статьи

Нажмите на панели инструментов кнопку Отменить [image: image851.png]


.  После этого новая или редактируемой статья будет удалена из редактора, и он перейдет в режим «Просмотр статей». 

11.7.5. Сохранить добавление и изменение статьи

Нажмите на панели инструментов кнопку Сохранить [image: image852.png]


. После этого новая или редактируемая статья будет сохранена в базе, и редактор перейдет в режим «Просмотр статей».

11.8. Сортировать статьи

Чтобы сортировать статьи в редакторе используйте меню «Сортировка» и кнопки, расположенные на панели инструментов:
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  –  сортировать статьи в алфавитном порядке их названий,
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  – сортировать статьи в порядке возрастания их номеров.

Вид сортировки статей показан в 4-й секции строки состояний.

11.9. Закрыть Редактор справочника
Чтобы закрыть Редактор справочника нажмите кнопку Закрыть [image: image855.png]


, расположенную в заголовке окна, используйте горячие клавиши Ctrl+E или меню «Файл».
ПРИЛОЖЕНИЯ
1. Предметный указатель
Альтернативными называются базовые концепции, позволяющие достичь одну и туже цель.  

Базовой называется  концепция, входящая в состав базы данных программы «Новатор» [1, с. 9].
В программе «Новатор» используются 3 типа базовых концепций:
- функциональные структуры, выполняющие определённую техническую функцию,

- системные эффекты, улучшающие отдельные показатели технической системы,

- принципы устранения противоречий, улучшающие пары взаимосвязанных показателей технической системы.
Базовые концепции надо отличать от комплексной концепции (концепта), которая представляет собой допустимую комбинацию взаимосвязанных базовых концепций, объединённых в единое целое. Комплексная концепция содержит всё необходимое для разработки на её основе вариантов конструктивной или технологической схемы такой концепции.
Действие – это то, что приводит к изменению объектов, их свойств и отношений между ними, проявляя себя через эти изменения [1, с. 55]. 

Выделяют элементарные и сложные действия. К элементарным относятся такие действия, как: создать, устранить, изменить, увеличить и уменьшить.

Совокупность причинно - следственных отношений между элементарными действиями образуют сложное действие, например, измерить, вычислить, утилизировать и т.п.

В общем случае сложное действие представлять собой совокупность причинно - следственных отношений между той или иной комбинацией элементарных и других сложных действий.

Динамическим называется объект, имеющий как пространственную определённость: протяжённость, форму и положение, так и временнýю определённость: продолжительность во времени и скорость. Например, вихрь Абрикосова, дырка, звук, страт, электрический разряд и т.п. Динамический объект не существует вне  материального объекта [1, с. 93].
Задача - это знаковая модель, указывающая на цель, которую надо достичь в определённых условиях и при заданных ограничениях. Технической называется та задача, цель которой предполагается достичь за счёт использования технических средств. Техническая задача является центральной частью  любого технического задания на проектирование.
Исходной называется цель, название которой состоит из терминов, определяющих понятия наибольшей общности [1, с. 288].
Категория – предельно общее понятие той или иной теории (в данном случае онтологии). В программе «Новатор» в качестве такой теории используется общая тернарная онтология, основными категориям которой являются объект, свойство и отношение [1, с. 388].
Качество.  В этом руководстве синоним терминов: показатель качества и относительное качество. 

Ключевое слово – часть слова, одно или несколько слов, используемых для поиска соответствующего элемента базы данных.
Ключевой термин – термин, выбранный из Словаря программы «Новатор», используемый для поиска соответствующего элемента её базы данных и в Интернете.
Комплексной называется концепция, представляющая собой допустимую комбинацию взаимосвязанных  базовых концепций, объединённых в единое целое [1, с. 10].
Конструктивная схема – первичное графическое представление проектируемого устройства. Конструктивная схема определяет состав устройства, взаимное расположение и взаимосвязь между его элементами, особенности их конструктивного исполнения, используемые материалы, примерное соотношение параметров элементов и другие существенные признаки [1, с. 9].
Конструктивная схема должна содержать всё необходимое для начала эскизного проектирования устройства.
Концепт-проект – это проектный документ, основной частью которого является концепция  разрабатываемой технической системы [1, с. 13].
Концептуальная схема – графическая форма представления комплексной концепции. 

В  предельном случае концептуальная схема может состоять из иллюстрации одной концепции.
Концептуальное проектирование – вид проектной деятельности, результатом которой являются варианты концепций проектируемой технической системы как целого, так и отдельных её частей [1].

Концепция - первичное, наиболее общее описание способа достижения поставленной цели, достаточное для разработки технического решения в виде конструктивной или технологической схемы объекта проектирования, использование которого позволит достичь эту цель [1, с. 9].
Материальным называется объект, имеющий не нулевую массу покоя, или массу-энергию (движущийся со скоростью света). Например, кристалл, вода, электрическое поле, видимое излучение, бактерия, соленоид и т.п. 
Понятие «масса-энергия»  введёно для определения эффективной массы материальных объектов, движущихся со скоростью света, а так же физических полей [1, с. 93].
Обходной называется концепция, которая позволяет достичь цель, обосновано связанную с исходной целью проектирования [1, с. 288].
Объект – это, что имеет свойства и отношения с другими объектами [подробнее см. 1, с. 392].

В базе данных программы «Новатор» используются только физические объекты, которые  делятся на материальные, пространственные, динамические объекты и процессы.
Переход – это связь между двумя целями, указывающая на возможность при определенных условиях замены 1-й цели на 2-ю [1, с. 303 -315].
Отношение – это то, что есть у всех выбранных объектов вместе, но ни у одного из них в отдельности и, что образует из них новый объект. Например, «растворить в», контакт, «находится внутри», и т.п. [подробнее см. 1, с. 392].
Отрицательным называется показатель, значение которого желательно уменьшать вплоть до нуля [1, с. 57].
Параметр – это свойство элемента технической системы.

Показатель – это свойство технической системы, используемое при его сравнении с другими техническими системами, выполняющими ту же функцию [1, с. 56].
Показатель качества – это интегральный показатель технической системы, значение которого увеличивается при увеличении его положительных показателей и уменьшении отрицательных показателей. Качество технической системы определяется расчётным путем на основе значений его конкретных показателей [1, с. 58 ].
Положительным называется показатель, значение которого желательно максимально увеличивать [1, с. 57].
Принцип действия – это взаимосвязь между физическими (химическими, биологическими и т.п.) эффектами, обеспечивающая функционирование технической системы [1, с. 112, 113 ].
Принцип устранения противоречия – эвристическое правило использования двойственных объектов [1, с. 266] для одновременного улучшения противоречивых показателей [1, с. 192, 247 ]. 
Причина эффекта – см. ниже определение эффекта.

Проблема – это осознанная необходимость и невозможность изменения или сохранения той или иной части окружающего мира, описание которой определяется как ситуация. Требование устранить проблему превращает её в цель, и, как следствие, в задачу.
Проблемная ситуация – это взаимосвязанное описание проблемы и ситуации. С одной стороны проблема – это осознанная необходимость и невозможность изменения или сохранения той или иной части окружающего мира, описание которой определяется, как ситуация. С другой стороны саму ситуацию определяют и ограничивают, исходя из возможности сформулировать проблему [1, с. 78].
Производной называется цель, название которой получено из названия исходной цели за счёт использования отношений синонимии и подчинённости (см. раздел 7.2.2 (), установленных между терминами.  

Пространственным называется объект, имеющий только пространственную определённость, т.е. определённую протяжённость, форму и положение. Например, вакансия, кристаллическая решетка, мениск, ось, трещина и т.п. Пространственный объект не существует вне  материального объекта [1, с. 93].
Процессом называется объект, имеющий только временнýю определённость, т.е. определённую продолжительность во времени и скорость. Например, абсорбция, бурение, нагрев, очистка, прецессия и т.п. Процесс не существует вне материального объекта [1, с. 93].
Прямой называется концепция, которую можно непосредственно применить для достижения исходной цели проектирования.

Свойство – это то, что есть у отдельного объекта, и отличает его от других объектов. Например, масса, сила тока, габарит, надежность и т.п. [подробнее см. 1, с. 392].
Следствие эффекта – см. ниже определение эффекта.

Способ концептуального проектирования – практически значимая комбинаций режимов работы программы «Новатор», применимая для разработки концепт-проекта. 

Степенью или градусом называется словесное (качественное) описание интенсивности свойства [1, с. 399].
Схемными называются базовые концепции, образующие комплексную концепцию, изображённую в виде концептуальной схемы.

Системным называется эффект, причиной которого является изменение состава или структуры технической системы, а следствием – улучшение его показателя.
Ситуация – это описание части окружающего мира, в рамках которой рассматривается проблема или ставится задача.
Техническая система –  это общее имя устройств и технологий, которое отражает отношение этих систем к технике [подробнее см. 1, 55,  395].
Технологическая схема – первичное графическое представление проектируемой технологии. Технологическая схема определяет основные технологические операции (элементы технологии), физический принцип реализации технологических операций, их взаимосвязь, особенности выполнения, примерное соотношение технологических параметров и другие существенные признаки [1, с. 9].
Технологическая схема должна содержать всё необходимое для начала эскизного проектирования технологии.

ТРИЗ – теория решения изобретательских задач [2].
Цель – желательное количественное или качественное изменение объектов ситуации, их свойств и отношений между ними [1, с. 79].
Факторной называется  модель системы, определяющая тенденции изменения свойств этой системы при изменении свойств её элементов, не устанавливая между ними явной функциональной зависимости [1, с. 73, 74, 75].
Факторная модель технической системы определяет тенденции изменения показателей этой системы при изменении параметров её элементов.
В программе «Новатор» факторная модель используется в тех случаях, когда недостаточно данных для построения точной параметрической модели найденной концепции. 
Физическая модель. Надо различать физические модели технической системы (концепции) и материального объекта. 
Программа «Новатор» формирует физическую модель технической системы (концепции), состоящая из эффектов, образующие  её  физический принцип действия этой системы, а так же эффектов, возникающих при её функционировании. Физическая модель объекта – это совокупность эффектов, которые реализуются на этом объекте. 
Физический принцип действия – это совокупность попарно совместимых и совместно реализуемых эффектов, позволяющая выполнить определённую функцию. Данное понятие применимо к любым материальным функциональным системам, например, к органам жизнедеятельности живых существ [1, с. 112].
Функция – это свойство технической системы, определяемое через её действие над объектом, его свойством или отношением, которое проявляет себя через их изменения [1, с. 55].
Функциональной называется структура, образованная причинно-следственными отношениями между функциями, реализующимися в определённых условиях [1, с. 71].
Эффект – это причинно-следственная связь между двумя явлениями, реализующаяся в определенных условиях. Первое из этих явлений называется причиной, а второе – следствием [1, с. 90]. 
Явление – это количественное или качественное изменение объекта, свойства объекта или отношения между объектами [1, с. 91].
Дополнительную информацию о понятиях, включенных в предметный указатель, и других понятиях концептуального проектирования можно найти в работе  [1]. 
2. Лицензионное соглашение

1. Стороны и предмет Соглашения
(a) “Лицензиар” – Компания МЕТОД, расположенная в городе Москва, Россия, а также все её правопреемники.

(b) “Пользователь” – лицо, имеющее разрешение на использование программы «Новатор», версия 4.03.
(c) “Программа” – программа «Новатор», версия 4.03, которая является предметом данного Соглашения.

(d) “Документация” – Руководство пользователя Программы, которое является предметом данного Соглашения.

2. Предоставление Лицензии
После оплаты Лицензии Пользователь получает от Лицензиара не исключительное и бессрочное разрешение на использование Программы в машиночитаемой форме вместе с Документацией, по условиям данного Соглашения. 

Пользователь осознает и согласен с тем, что Программа и Документация являются интеллектуальной собственностью Лицензиара, и все имущественные права на Программу и Документацию принадлежат исключительно Лицензиару. Пользователь также осознает и согласен с тем, что Лицензиар не продает и не передает ни полностью, ни частично никаких прав собственности на Программу или Документацию.

3. Объем Лицензии

Данное Соглашение предоставляет Пользователю следующие права (объем Лицензии).

(a) Разрешается использование только одной копии Программы после ее установки на одном компьютере.

(b) Разрешается хранение, установка и запуск копии Программы с общедоступного устройства хранения данных (например, сервера сети). При этом, для каждого компьютера, на котором установлена или запущена с сервера сети Программа, необходимо приобрести отдельную Лицензию. 

(c) Не разрешается предоставлять Программу в прокат или во временное пользование.

(d) Разрешается уступить все свои права по настоящему Соглашению только вместе с продажей или передачей компьютера, при условии, что Пользователь не сохраняет никаких копий, передает всю Программу, а Получатель (новый Пользователь) соглашается на условия Лицензии. 

(e) Пользователь может сделать одну резервную копию Программы в машиночитаемой, объектно-кодовой форме исключительно для не производственных целей, при условии, что это копия содержит четкую запись о производителе.

4. Налоги
Пользователь единолично несет ответственность за оплату любых налогов, связанных с приобретением Лицензии и использованием Программы, включая, но, не ограничиваясь налогами на продажу, использование, собственность и основные фонды.

5. Техническое обслуживание и поддержка
Лицензиар предоставляет зарегистрированным Пользователям горячую линию связи со службой технической поддержки с 10 до 17 часов по московскому времени с понедельника по пятницу, исключая официальные праздники России. Пользователь согласен с тем, что Лицензиар предоставляет горячую линию связи только для текущей (последней) версии Программы. Получение и установка новых версий Программы, замена старых версий и техническое обслуживание полностью лежат на Пользователе.

6. Обязательства Пользователя
Пользователь полностью ответственен за выбор компьютерного и периферийного оборудования и аксессуаров для работы с Программой. Он также отвечает за выбор и настройку операционной системы для компьютерной системы, на которой будет установлена Программа, включая источники бесперебойного питания.

7. Ответственность Лицензиара

(a) Лицензиар гарантирует, что Программа будет исправно работать в соответствии с Документацией в течение 90 календарных дней после поставки. В случае обнаружения в этот период дефектов в Программе, Лицензиар сделает все возможное для их устранения. При невозможности устранения дефектов в Программе, Пользователю будут возмещены материальные расходы, связанные с оплатой Лицензии, за дефектную Программу.

(b) Лицензиар не обязан устранять дефекты, являющиеся следствием изменений, внесенных в Программу Пользователем.

(c) Лицензиар не несет никакой ответственности за использование устаревших или поврежденных версий Программы.

(d) Совокупная ответственность Лицензиара перед Пользователем в отношении Программы и данного Соглашения не может превышать общую сумму оплаты за Лицензию. 

8. Прекращение Соглашения
(a) Лицензия начинает действовать после оплаты за Программу и имеет неограниченный срок действия, если данное Соглашение не прекращается досрочно. В случае досрочного прекращения все права, которые дает Лицензия, возвращаются к Лицензиару. По окончании действия Соглашения (по любой причине), Пользователь должен вернуть или уничтожить, по требованию Лицензиара, все копии Программы и другие материалы, относящиеся к Программе, включая, но, не ограничиваясь Документацией. 

(b) Данное Соглашение прекращает свое действие сразу и без уведомления, если Пользователь нарушил его, включая, но, не ограничиваясь, нарушением прав интеллектуальной собственности. В этом случае, все затраты на доставку Программы и Документации Лицензиару оплачивает Пользователь.

9. Разное

(a) В случае возникновения тяжб, судебные издержки несут обе стороны поровну, если иначе не определено судом.
(b) Ни Лицензиар, ни Пользователь не несут ответственности за поломку, порчу и т.п. Программы и Документации вследствие таких причин, как военные действия, эмбарго, акты гражданских и военных властей, пожар, потоп, землетрясение, забастовка, несчастный случай, парализация транспортных средств, отсутствие топлива или энергии, и других обстоятельств непреодолимой силы.
3. Служба технической поддержки

Зарегистрированные Пользователи программы «Новатор» могут обращаться за консультацией в службу технической поддержки Компании МЕТОД. 

Телефон: 7+(495) 936-07-20

Электронная почта: method@method.ru

Режим работы службы технической поддержки: с 10 до 17 часов по московскому времени с понедельника по пятницу, исключая официальные праздники России. 
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Сайт: www.method.ru
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